Unabhéangiges Journal fir die
kaiseflichen Provinzen des Mit-
telreiches sowie die Lénder No-
stria und Andergast. Offizieller
Anzeiger fiir den Kontinent Aven-

turienund die angrenzenden Ge-

biete; Kurier des Kaiserhauses
zu Gareth; Mitteilungsbiatt der
Magiergilden Aventuriens sowie
der Grafschaften und Baronien;
Organ der Geschichtsschreiber

und Chronisten; Postille der .ehrler am Hof zu Gareth, nimmt

zwolfgéitlichen Geweihten, der
Ordensbruder- und Schwestern-
schaften. i

Verteilung am Hot zu Gareth ko-
stenlos, ansonsten nur gegen
teuer Geld! !
Der Bote erscheint regelmafig
nach Ablauf mehrerer Monde und
unterfiegt der redaktionellen Ver-
antwortung berufener Schriftge-

aber dankend Reise- und Erleb-
nisberichte fahrender Aventu-
rienkundier entgegen.

-lm {brigen versteht sich das

Journalals Wahrer der Guten Sit-
ten, Hiter von Recht und Ord-
nung, Kampfer fur die Reinheit
der aventurischen Sprache und
Feind alten Dunkelsinns!

Ansonsten gilt:
Ob astlich kamplen schwarze Horden .

 mit BONdras hohem Wéchterorden -

2,50

Ob Flottenschiacht in West und

Norden

Ob siidlich stoppt des Henkers Ausgabe

Morden-

Lang, lang bevor’s die Barden singen Nov./Dez. 2002
tut's stets zu uns der Bote bringen.  ING/RAH 32 Hal

Die Zwblfe sind mit ung!

@rofer Sieg in Tobrien:
Gndlich Grolg im Kampf wider dic Ieptarchen —
"Tobrien hat wicder Seezugang — Ardaritenfestung wieder frai

PERAINEFURTEN/VALLUSA. Frohlocke, Du Zwolf-
gottlichkeit in diesen frohen und segensreichen
Stunden! Ein grofler Sieg ward Dir bescheret
am Tage der Heiligen Thalionmel, dem 4.
Peraine im Jahre 32 Seiner Allergottlichsten Ma-
gnifizenz Kaiser Hal L. von Gareth. Doch sol-
len Euch meine Worte zunichst von den Ge-
schehnissen im Tobrischen berichten, bevor ich
erneut anheben will, die Gétter zu preisen!
Von Sieg zu Sieg eilten die tobrischen Lands-
knechte mit ihren Verbiindeten aus den Nord-
marken und den Briidern und Schwestern des
viclgeliebten Weiden in den vergangenen
Monden. Der Sichelstieg und die wichtige Ba-
ronie Eisenrath - freigekimpft! Der Klein-
wardstein und Umgebung - freigekdmpft! Das
Schlachtengliick schien gewendet. Man hatte
dem Feind oft genug bewiesen, dass er nicht
nur Jager, sondern auch Gejagter sein mag.
Jubel und Dankbarkeit der Tobrier flogen den
Heeren der Herzoglichen und Kaiserlichen,
sowie ihrer Verbiindeten zu und umkrinzten
die Hiupter der Landsknechte mit siien Lor-
beeren des Sieges.

Hoffnung und Gewissheit, dass der Feind
nicht unbesiegbar ist, lie dic Herzen wieder
neuen Mut fassen.

Nach diesen ersten Siegen, welche das verblie-
bene Kernland Tobriens festigen und dauer-
haft bewahren sollten, war es still geworden.
Ja, sogar eine regelrechte Nachrichtensperre
wurde verhingt und in der Tat sogar die
Schreiberlinge aller Postillen zu ihrem eige-
nen Schutz, wie es aus der Kanzlei des Her-
zogs verlautbart wurde, in Gewahrsam ge-
nommen. Verdichtige Personen oder Aufriih-
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rer wurden noch unerbittlicher verfolgt und
bestraft, als dies frither der Fall gewesen war.
Seine Hoheit Herzog Bernfried, Seiner Ho-
heit Kanzler, Exzellenz von Gernotsborn, und
des Kaisers Marschall, Exzellenz Gerdenwald,
hiillten sich iiber simtliche Vorginge in
Schweigen. Alleine die Straien sprachen ihre

eigene Sprache.

( Wappen des Herzogtums Tobrien ]

Durch die schlammigen Strallen Perainefur-
tens kursierten Geriichte, Bienenschwirmen
gleich. Von einer groBen Offensive wussten die
Einen aus zuverlissigen Quellen zu berich-
ten. Vom nahen Zusammenbruch der Front

die Anderen. Hinzu kam, dass Vorrite, Dek-
ken, Pferde, Ochsen, Karren und anderes
kriegswichtiges Material noch strikter einge-
zogen wurden.

Truppen aus Perainefurten wurden an die
Front nach Schwiirzhofen verlegt. Ein frisch
ausgehobenes Landwehrregiment unter der
Fihrung der Gemahlin des kaiserlichen Mar-
schalles, Rondraga Gerdenwald von Gobians-
forst, ebenso. Das Landwehrregiment Herzog
Firutin unter Oberst Wenzeslaus von Eisen-
rath, dem Adjutanten Kanzler Delo von Ger-
nostborns, wurde nahezu komplett ebenfalls
Richtung Osten verlegt. Alles unter dem Man-
tel der hochsten Geheimhaltung.

Erste Geriichte wurden laut, dass sich ein
komplettes Regiment unter dem Befehl der seit
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der Invasion verschollenen Grifin von Misa-
mund, Wendrewka von Korswandt, im Born-
land an der Grenze zum Mittelreich bei Val-
lusa auf einen Einsatz warten wiirde. Aber
welcher Einsatz konnte gemeint sein, der zur
Folge hitte, dass knapp 2.000 tobrische, Wei-
dener und bornische Mannen bereit zum Ge-
fechtirgendwo im Osten stehen wiirden? Die
Antwort fiel an jedem schicksalhaften 4. Pe-

raine.

Knapp 2.000 Streiter im Namen Tobriens und
seines geschundenen Volkes hatten sich in der
Baronie Schwiirzhofen versammelt, um die
groBte je durchgefithrte Offensive gegen den
Feind einzuleiten.

ridor zur Kiiste erobert werden und Tobrien
wieder einen sicheren Seezugang bescheren.
Zudem sollte endlich das bedringte Vallusa
freigekimpft werden. Soviel Land wie maog-
lich zuriick unter die Zwélfgottliche Ordnung
und in das Herzogtum, war die Losung.

Der Feind indes, gewarnt, dass eine Offensive
stattfinden wiirde, jedoch verwirrt durch zahl-
reiche Truppenverlegungen in den Vormon-
den gen Westen an den Sichelstieg, erwartete
den Hauptangriff wohl vor Ysilia, doch an-
scheinend nicht im Norden, nicht in Misa-
mund!

Den Buckligen traf es an seiner Front vollig

unvorbereitet. Es schien, als hitte das tobri-

Das herzégliche Landwehrregiment
Herzog Firutin, das Freiwilligenregiment
Sildroyan der Schmied, das griflich men-
denische Landwehrregiment Graf Hagen
von Darbonia sowie 250 kaiserliche Sol-
daten des Garderegimentes Tobimoragar-
de aus Ebelried und Banner aus des Her-
zogs Leibgarde selbst sowie zahlreiche
Ordensmagier des ODL, geweihte Strei-
ter des Ordens zur Hohen Wacht und
Truppen des Zwolfgéttlichen Konzils,
Bannstrahler neben Ardariten, Golgari-
ten neben Ingerimms Hammerschwin-
gerinnen standen in dieser Baronie am
Rande der Front unter dem Oberbefehl
des Barons Wenzeslaus von Eisenrath.

Auf der bornischen Seite von Vallusa la-
gerte tatsichlich die verschollen, wenn
nicht sogar zum Feind iibergelaufen ge-

glaubte Grifin Wendrewka von Kors-

den stieB. Hier lassen wir diejenigen zu Wor-
te kommen, die sich Ruhm und Ehre an ihre
Brust heften konnten.

Weibel Hugen Wickrather, I. Hzgl. Landwehr-
regiment Herzog Firutin:

“Unsere Uffgabe war die Befreiung und Si-
cherung einiger Dérfer an de Misa. Ich und
mein Banner zogen vor dem Heer und riu-
cherten einige Nester des Feindes aus. Kon-
trollpunkte am Fluss und sowat.

Briicken hat es ja nicht sonderlich viele ge-
habt, aber eine Furt war eines unserer Haupt-
probleme. Diese wurde vom Feind gehalten
und somit hitte er auf dem anderen, dem bor-
nischen Ufer der Misa anlanden kénnen
und woméglich unserem Tross in den
Riicken fallen kénnen. Von daher nix wie
rin in den Pulk. [ch und meine Jungs und
Midels mit ihren Armbriisten und Bé-
gen haben die véllig tiberraschten Wa-
chen rasch gestellt. Den Rest haben wir
dann mit Hilfe einiger Dérfler aus dem
nahegelegenen Weiler fertig gemacht und
solange gehalten, bis Entsatz kam. Auf-
fillig war schon, dass die Bevélkerung
erst zégernd, dann aber mit einer echten
Begeisterung bei der Bekimpfung half.
Man bekam es fast mit der Angst zu tun,
so verbissen schlugen sie die Biittel des
Buckligen tot. Wer weil} schon genau,
was diese armen Leuts so durchleben
mussten.”

Rittfrau Edelgunde von Gabelweyhe, kai-
serliche Reiterei:

wandt. Sie hatte die vergangenen Jahre
genutzt, um aus einer provisorischen ,Land-
wehreinheit’ aus Exil-Misamundern und
Bornlindern ein schligkriftiges Regiment zu
formen — das Jagerregiment Mikail von Bjal-
dorn. Ein Bild des Firun-Heiligen erhob sich
auf dem Wappenschild des Regimentes iiber
die Képfe der Soldaten gen Tobrien. Vor Val-
lusa kreuzten horasische und bornische
Schivonen und Karavellen sowie die jiingst
vom Stapel gelaufene mittelreichische Schivo-
ne Herzog Kunibald, allesamt, bereit das Ji-
gerregiment aufzunehmen und misaaufwirts
ins Landesinnere zu bringen. Ebenfalls vor
Vallusa eine starke Streitmacht von Ardariten,
welche den Augenblick des Sieges herbeisehn-
ten, den Schmutz aus der vom Feind besetz-
ten Burg, ihrer Burg, zu waschen! Lange ge-
nug hatten Dimonenknechte und Speichel-
lecker des Feindes dort gehaust. Zeit, wieder
das stolze Banner der Herrin und des Ordens
iiber der zweitgréBten Feste des Ordens we-
hen zu lassen und die Siebenstrahlige in den
Staub zu treten.

In einem Zangenangriff von Schwiirzhofen
gen Rahja und von Vallusa gen Efferd an den
Grenzen zu den Landen entlang, die seit Jah-
ren nun schon beherrscht werden vom buck-
ligen Xeraan und dem selbstherrlichen pur-
purhiuptigen Galotta, sollte ein breiter Kor-

sche Oberkommando mit den rigorosen Maf-
nahmen gegen Spione und der absoluten Ge-
heimhaltung Erfolg gehabt.

Am 4. Peraine war es soweit. Die Truppen set-
zen sich von Schwiirzhofen aus in Bewegung,
als die horasischen Karavellen und Schivon-
en die Misa bis nach Usnadamm vorgedrun-
gen waren. Ein letztes Hindernis auf der Misa,
ein SperrfloB mit zahlreichen Geschiitzen,
wurde durch ein Kommandounternehmen
von Freiwilligen ausgeschaltet, so dass die
Schiffe die Misa, die durch die eingesetzte
Schneeschmelze ein ordentliches Hochwasser
fiihrte, hochfahren konnten. Am Abend war
der tobrische Teil von Usnadamm von den
Misamunder Jigern befreit, welche von Val-
lusa aus in der Nihe der Stadt angelandet
waren.

Ein gewaltiges Herr mit unzihligen Kriegs-
bannern und Farben der Adeligen Weidens
und Tobriens zog entlang der Misa und fi-
cherte gen Praios nach Reiherstelz und Misa-
felden aus. Das Ziel war klar: die Vereinigung
mit den Truppen in Vallusa und das Erreichen
der tobrischen See, nachdem man die Festen
Wolfenstein und Misamér genommen hatte.
Uberall, wo man auf Widerstand stief3, wurde
dieser gnadenlos niedergekimpft, bis man auf
den ersten nennenswerten Kampf in Misafel-

“In Misafelden haben wir uns mit unse-
ren kaiserlichen Einheiten ein gréBeres Schar-
miitzel mit einigen Elitetruppen Galottas ge-
liefert. Transysilische Grenzreiter, wie sie sich
nannten, attackierten uns aus einem Wild-
chen heraus. Unseren Spihern mussten sie
seltsamerweise entgangen sein. Sehr zihe Bur-
schen. Konnten reiten wie der Gehornte sel-
ber, schwangen dazu den Reitersibel, und
nicht wenige aus unserer Reiterei wurden
ohne Erbarmen niedergemacht. Eigenartig
war, dass diese vollig in Schwarz gewandeten
Reiter lautlos und véllig kalt téteten und
kimpften. Keine Siegesrufe kamen iiber ihre
Lippen. Trotzdem gelang es uns, gut die Half-
te dieser wohl 50 Reiter niederzumachen, be-
vor sie genauso plotzlich verschwanden, wie
sie aufgetaucht waren. Leider hat es dabei mei-
nen guten Bannertriger erwischt, die Banner-
fahne, Rondra sei es gedankt, aber konnte ge-
rettet werden.”

Gemeiner Torben aus Jokenheim, Misamunder
Jagerregiment:

“Tja, eigentlich bin ich ja frither mal Knecht
gewesen, bevor mich die Herrin Grifin in ihr
Regiment holte. Da hat man uns dann das
Kimpfen beigebracht. Aber ein Seemann bin
ich nie gewesen. Daher war es auch eine selt-
same Sache, als wir bei Usnadamm angelan-
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det sind. Kaum dass wir an Strickleitern und
Stegen tber die Reling driiber waren, haben
uns die Feinde mit Armbriisten und Bogen
beschossen. Ein, zwei Hornissen, so nennt
man die groBen Armbriiste wohl, waren auch
dabei. Viele meiner Kameraden waren bereits
tot, bevor wir das Ufer erreicht haben.

Wir sollten zusammen mit einer Handvoll
streitbarer Recken, Freiwillige, die wir unter-
wegs in Misafelden aufgenommen hatten, vor
allem den Erzabt der Draconiter in Tobrien,
Eno Kariolinnen, und seine Draconiter be-
schiitzen. Die sollten, glaube ich, dafir sor-
gen, dass keine Magie gegen uns gewirkt wer-
den kann. Feuerlanzen und Dimonenge-
zeuchs und sowas. Ich stand sogar ganz dicht
neben dem Erzabt, hab aber nicht verstanden,
was er sagte, weil das Bosparano oder sowas
ahnliches war, aber er hat ganz heilig ausge-
schaut und die anderen Geweihten auch. Pas-
siert ist aber nix. Auch keine Magie von der
anderen Seite. So sind wir dann vorgestiirmt.
Durch den Schlamm am Ufer hin zur Stadt.
Der Feind hat sich zwar heftig gewehrt und
die Draconiter sind auch heftig bekimpft wor-
den und viele von denen sind mit dem Erzabt
zusammen auch gefallen, aber letztlich ge-
niitzt hat es thm nix. Wir also durch die Tore
und haben mit unseren Jagern gut abgerdumt.
Genauer brauch ich wohl nix zu erzahlen. Wir
sind dann auch direkt weitergeschickt worden,
nur nicht stehen bleiben, hat die Frau Obri-
stin immer nur gerufen und ist wieder aufs
Pferd und dirckt weiter. Naja, wiirde schon
gern wissen was aus dem Erzabt un seinen
Leuten geworden is.”

Leutnant Arngrist Uckelsdorf, Landwehrregi-
ment Herzog Firutin:

“Am Tag nach dem Beginn der Offensive stan-
den wir bereits in Misafelden. Gut die Hilfte
war bereits befreit und stand unter Kontrolle.
Alles verlief planmiBig. Die Landgewinne
waren in Reiherstelz, Schwiirzhofen und Be-
cherlingen wohl zufriedenstellend. Uns beflii-
gelte auch die Nachricht, dass es mit Hilfe un-
serer bornischen Freunde unter dem Kom-
mando von Oberst Pjotr Kariljew und den Ar-
dariten gelungen war, die Festung der Ardari-
ten zuriickzuerobern. Damit war ein dicker
Brocken des Feindes vor uns bereits geknackt.
Was dann kam hat uns aber alle iiberrascht.
Am Dreilindereck Misafelden, Mark Vallusa
und Griflich Misamiindel liegt die Festung
Wolfenstein, welche wir auch in unseren Auf-
marschplinen beriicksichtigt hatten. Oberst
von Eisenrath gab den Befehl, die Festung an-
zugreifen. Gut 400 der Unsrigen berannte die
Festung. Durch Spiher wussten wir, dass die-
se Nuss nur schwer zu knacken sein diirfte.
Unsere Spiher hatten Unrecht, denn diese
Nuss ist tiberhaupt nicht zu knacken gewe-
sen. Es wurde zu einem Desaster fiir uns, denn
wir hatten den Feind hier griindlich unter-
schitzt. War es bisher ein Spaziergang gewe-
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sen, so rannten wir uns an den Mauern der
Feste die Knochen blutig. An Mut und Ent-
schlossenheit hat es nicht gemangelt, aber wir
hatten zuwenig schweres Gerit, um den trut-
zigen Mauern etwas entgegenzusetzen. Am
frithen Abend lagen gut ein Drittel der Unsri-
gen bereits tot auf dem Schlachtfeld vor der
Feste. Die Ausfille des Feindes hielten sich in
Grenzen.

Alsobeschloss man, ein gutes Banner dort zur
Absicherung zu stationieren, welches die
nachriickenden Truppen bei Bedarf warnen
sollte und um den Feind im Auge zu behal-
ten. Wir sind dann gen Firun nach Griflich
Misamiindel gezogen, um Vorbereitungen zur
Erstirmung der Feste Misamor zu treften. Der
schale Beigeschmack der Niederlage lag uns
allen aber noch im Mund, wussten wir doch,
dass wir unser Maximalziel, tief ins Fleisch des
Feindes gen Praios zu stoBen, mit der Feste
Wolfenstein im Riicken nicht erreichen wiir-
den. Zumal wir manchen guten Kameraden
dort vor Ort verloren - ich meinen einzigen
Sohn. Er war neun als der Feind unser Land
iberfiel und kannte nur den Krieg. Er durfte
mit seinen 15 Gétterlaufen den Frieden nicht
mehr erleben.”

Odelinde Kruschin, Peraine-Geweihte bei den
Kaiserlichen:

“Es war ein grauenhaftes Gemetzel. Die Uns-
rigen kimpften in der Mark Vallusa tapfer, aber
der Feind hatte weite Teile des frither so dich-
ten Waldes in der Mark gerodet, so dass uns
offene Fliche empfing. Schlechte Vorausset-
zungen fiir eine Schlacht. Dort wurde, glaube
ich, unser Vormarsch gestoppt. Griinauen und
Firunsschilfen waren in weite Ferne gertickt.
In den befreiten Dorfern begriiite man uns
zogernd, aber doch herzlich. Man konnte die
Angst bei den Dérflern sehen, dass unser Sieg
nicht von Dauer sei und sie wieder unter die
Knute des Buckligen kommen. Bestiirzend
festzustellen, dass gerade die Jiingsten, wel-
che im Kriege geboren wurden, die Gétter-
namen nur unzureichend kennen. Den stin-
digen Tod und Gewalt und Willkiir vor Au-
gen blieb der Glauben an die Zwélfe oft hin-
ter dem nackten Uberleben zuriick. Aber das
wird sich jetzt dndern!

Am 11. Peraine endete die Offensive der To-
brier. Die Baronie Becherlingen war zu gut
zwei Dritteln befreit. Der nérdliche Teil von
Reiherstelz sowie gut die Hilfte von Misafel-
den, bis auf die Feste Wolfenstein. Schwiirz-
hofen, lange Zeit heftigst umkimpfter Front-
abschnitt, war damit ginzlich wieder in der
Hand der Unsrigen. Ebenfalls der nérdliche
Teil von Griflich Misamiindel bis zur Feste
Misamdr und die gesamte Mark Vallusa wa-
ren befreit. Vallusa war endlich von der dro-
henden Klaue des Buckligen, welche diese
Stadt im Wiirgegriff hielt, gelést. Tobrien hat
wieder einen kleinen Zugang zur See.

Die Herrin Rondra mége gepriesen sein, denn
waren die Verluste vor den Festen Wolfenstein
und Misamér grof}, blieben die gesamten Ver-
luste gering. Jeder dritte Herzogliche oder
Kaiserliche blieb auf dem Schlachtfeld, jedoch
jeder zweite der Ddmonenknechte, der es wag-
te, sich unseren Streitern entgegenzustellen.
So soll man sein Haupt in Ehrfurcht vor den
Opfern dieser tapferen Minner und Frauen
neigen, die uns ihr Leben gaben.

Das Hauptziel alleine wurde verfehlt. Beide
Festen bleiben in des Feindes Hand und auch
der erhoffte Landgewinn blieb hinter den
Hoffnungen zuriick.

Trotz alledem ist der Landgewinn nicht zu
unterschitzen. Gefihrdete Baronien kdnnen
nun befriedet und gesiubert werden. Neue
Linder konnten zuriickerobert werden. Eine
gute Aussicht auf spitere Kampfe. In den er-
oberten Gebieten beginnt man nun damit, Be-
festigungen zu errichten und Posten zur Uber-
wachung der Front einzurichten. Tempel wer-
den neu gesegnet und die Jiingsten werden
zum ersten Mal in ihrem Leben in die Zwolf-
gottlichen Riten eingefiihrt.

In den Hauptquartieren von Ebelried und
Perainefurten konnte man noch nichts zum
Verlauf der Offensive vernehmen. Man hat
aber, kurz nachdem der Stahl der Waften lang-
sam crkaltet war, damit begonnen, die Streit-
krifte neu zu ordnen und auf die nunmehr
lingere Front von Eisenrath im Efferd und die
Mark Vallusa im Rahja zu verteilen.

Es gilt, einen gréferen Abschnitt zu verteidi-
gen. Keine leichte Aufgabe, die den zukiinfti-
gen Oberkommandierenden der Front ost-
wirts von Ebelried, Oberst Wenzeslaus von
Eisenrath, erwartet.

Das gewonnene Land und die befreiten S6h-
ne und Téchter Tobriens sollen nunmehr ver-
teidigt und bewahrt werden.

Entscheidend aber bei den Kiampfen der Ver-
gangenheit ist, dass viele wichtige Schliissel-
punkte erobert und gesichert wurden: der Si-
chelstieg und die Baronie Eisenrath, der
Kleinwardstein und letzten Endes die Stadt
Vallusa und die Ardaritenfestung.

Der Siegeszug hielt bis jetzt an. Nun muss das
bewahrt werden, was wieder tobrisch ist. Er-
neut haben viele Tobrier, Weidener und Ron-
drianer ihr Leben gelassen, und das Ufer der
Misa, die Hiigel Misafeldens und die Wilder
von Reiherstelz sind rot vom Blut der Erschla-
genen. Mégen die guten Gétter geben, dass
dieser Sieg, dieser siile, gemeinsam errunge-
ne Triumph des Guten iiber das Bése nicht
der letzte gewesen ist.

Auf dass die letzten Worte der verstorbenen
tobrischen Herzogin, Efferdane von Ehren-
stein, dass sich nach dunkler Nacht “die Strah-
len eines neuen Morgens” erheben mégen,
Wirklichkeit werden. Die ersten Strahlen sind
bereits seit dem 4. Peraine zu sehen.

Christian Hotting



AUSDENIREICHSPROVINZEN
Die Draconiter bei der Schlacht um gnadamm

UsNADAMM/BURG DRACHENHAUPT. Wir waren im Morgengrauen aufgebrochen und es versprach, ein harter Tag zu wer-

den: Eisig fegte der Wind von Flusse her iiber die weite Fliche vor den Mauern der Stadt. Hinter uns regte es sich
emsig, aber unauffillig, doch unsere Aufgabe lag vor uns und ich muf} gestehen, da3 mir bange war. Fester umschloss
ich den Griff meines Streitkolbens. ,,Hesinde iiber mir, Mada neben mir, Nandus in mir, Naclador vor mirl*, das

StoBgebet spendete mir Mut.

Der Erzabt fihrte uns mit eisernem Willen
voran auf die Fliche. Mich ermutigten die lei-
sen Gebete der Eisernen Schlangen und der
Gegenstand, den zwei Kusliker Ordensbriider
in einem Tuch eingeschlagen bei sich trugen;
das Feuer des Géttinnendienstes der vorange-
gangenen Nacht brannte noch in meinem In-
neren.
Auf einer kleinen Anhéhe direkt unterhalb
Usnadamms schlieBlich hieB uns der Erz-
abt anzuhalten. Dic Eisernen Schlangen
sicherten ihn schon jetzt zur Stadt hin ab
und ich bemerkte, dass sich drei der Or-
densmagier bei den Hinden nahmen. Meine
Laienbriider und -schwestern packten ihre
Waffen fester und bildeten einen Kreis um die
Geweihten. Unitatio Geistesbund! Mit diesem
Spruch schlieBlich begann unser Werk.
Die Geweihten hatten den Canrus Ca-
nyzetha angestimmt und mit Weihwas-
ser einen Kreis um das Hiigelchen ge-
zogen. Alle trugen ihre Gebetsstolen; doch
mit dem Entziinden der heiligen Kerzen
wurden wir entdeckt. Deutlich hérte ich
den Aufschrei der Wachen auf der Mauer
und ein gezielter Armbrustschuss lief e1-

nen meiner Ordensbrider getroffen zu %

Boden gehen. Schnell schloss ich die %\A\ T4

entstandene Liicke. Fortifex Arkane
Wand. Eine ganze Salve von Armbrust-
bolzen zerschellte an der unsichtbaren
Barriere, die unsere Pricantoren vor
uns aufgebaut hatten; erschreckt war

ich — den sicheren Tod becreits vor

Augen — zusammengezuckt. ,Halte

die Formation!“, zischte eine der Ei-
sernen hinter mir.

Die Geweihten hatten sich bei der Hand

genommen und bildeten einen Kreis um
den Erzabt, der gesammelt, den Blick gen
Alveran gerichtet, seine Stimme erhob, dabei
oftnete er seine getalteten Hinde in der Geste
der Lehre: ,Halte, Herrin, Deine Hiinde iiber
uns so gnadenvoll! Sieh, unser Leben bis zum
Ende Dir allein gehiren solll Weise Schlange, in
Deinem Namen spreche, stehe, lebe ich! Allwis-
send' Herrin, voll Erbarmen, Lobpreis ser Dir
ewiglich!®

Dann fielen die anderen Geweihten in den
Choral mit ein und ich spiirte den Hauch der
Herrin dber die Ebene kommen. Weiter sin-
gend entwickelte der Erzabt Eno das Biindel
und es kam ein zwei Schritt langer gewunde-

G

ner Blutulmenstab mit Schlangenkopt zum
Vorschein. Und der Erzabt entrollte liebevoll
ein etwa anderthalb Spann breites und etwa
viereinhalb Spann langes Banner. Es zeigte,
aus einem durchscheinenden, mit Gold
durchwirkten, dunkelgriinen Stoff gefertigt,
cine ausgestreckte goldene Schlange mit ge-
offnetem Maul und herausgestreckter Zunge:
der Schlangenstab und das Schlangenbanner

des Erzheiligen Argelion! Und schon wehte

das heilige Banner im steten Wind und der
Erzabt fasste es fest und mit lauter Stimme be-
gann er den Argelionischen Choral. ,,04, Ho-
her Meister Naclador! Sei unser Schutz, dass
nichts uns je kann schaden. Sei unser Wille, dass
nichts uns jemals breche. Set unser Feuer, dass die
Ldsterer wir verbrennen. Set unser Arm, dass den
Feinde wir zerschmettern. Sei unser Auge, dass
wir niemals miide wachen! Sei unser Herz, das
niemals zagende!”

Doch da 6ffnete sich das Tor Usnadamms und

der Feind war tiber uns! Meine Ordensbriider
und -schwestern verschossen Kugeln aus ih-
ren Balestrinas, und als der erste Feind heran
war, begann der Kampf, dessen schreckliche
Laute durch den Sang der Eisernen Schlan-
gen liberdeckt wurden , Erkenne, Verblendetes;
die Last deiner Siinde und tue Bufie.” Links nc-
ben mir fielen die ersten beiden meiner Or-
densgeschwister, doch da war bereits eine Ei-
serne heran und hielt blutige Ernte unter den
Feinden Kehre um auf deinem Weg und erken-

ne die Gnade der Géttin.“ Die Ubermacht war

—~ groB und kaum hielten wir unseren
// Grund, der Argelionische Choral, die

Lobpreisung der Herrin hinter uns, hallte in

die Sphiren. ,Kehre um auf deinem Weg
und dffne dein Herz der Géttin. Oh
Schreck, da lésten sich dimonische
Schatten von den Mauern Usnadamms
und schnell kamen sie auf uns zu.
) Kehre um auf deinem Weg und rette dir
" Seele und Leben.®

\ Ein Feuerball riss den ersten Schatten

) aus dem roten Himmel der Morgendim-
merung, unsere Pricantoren hielten

Wacht! Kehre um auf deinem Weg oder er
wird hier enden. In Threm Namen!* Dann war
der erste Didmon heran und nur knapp konnte
ich seinen Klauen entgehen. Noch aus dem
Augenwinkel erkannte ich, dass noch mehr
Kimpfer aus dem zornigen Maul des To-
res auf uns zukamen. Ich schlug nach
» dem Dimon und hérie es zischen als der
geweihte Stahl traf. Doch er hatte es nicht
auf mich abgesehen. Seine Klaue hieb nach
einer der Geweihten im Ritualkreis, doch die

.- Tapfere sang weiter, ohne auch nur einen Ton

zu verlieren. Erneut hieb ich nach der unhei-
ligen Kreatur, doch sie wischte mich einfach
beiseite, ich spiirte mein Blut aus einer Wun-
de rinnen. Ohne einen Misston brach die Ge-
weihte zusammen, als die Klaue des Dimon
sie ein zweites Mal traf. Das Siegesgeheul der
Kreatur wurde durch cinen weiteren Feuer-
ball erstickt. Doch da fiel der beherzte Prican-
tor, hinter tihm heulend einer der Feinde, der
siegestrunken seine Pike schwenkte. Wieder
war eine Eiserne heran und der Kopf des Elen-
den war von seinen Schultern, noch ehe sein
Freudenschrei in den Himmel steigen konn-
te. Und es wurde uns weitere Hilfe zuteil, vom
Fluss her nahten Getreue, die zwischen die
Feinde fuhren und uns so den Riicken und die
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Flanken deckten. Vier weitere Dimonen hat-
ten sich uns genihrt und weitere meiner Or-
densbriider zur Seite gewischt, sie standen im
inneren Kreise. Schnell sprangen da die Ei-
sernen herbei und dringten drei der Geschop-
fe beiseite. Der Michtigste der unheiligen
Meute jedoch brach in den Ritualkreis, schritt
auf das geheiligte Banner zu.

Da traf ihn die geflammte Klinge des Erzab-
tes und der geweihte Stahl spaltete dem Da-
mon den Kopf. Noch im Todeskampf schoss
des Dimon Stachelschwanz nach vorn und
drang dem Erzabt tief in den Leib. Hell floss
scin Blut tiber die griin-goldene Robe. Doch
der Geweihte fiel nicht. Aufrecht blieb er ste-
hen, fest umschloss seine Hand das Schlan-
genbanner. Und nicht einmal jetzt wankte sei-
ne Stimme, die den Choral zu ende fiihrte:
“Weiche zuriick, Didmongeziicht! In die Hallen
deiner Verdammnis. Weiche zuriick! Ins Herz der
Finsternis. Weiche zuriick! In die Dunkelheit der
siebenten Sphire. Weiche zuriick! In die Schat-
ten der Sterne. Weiche zuriick! In die Hollen dei-
ner Herkunft. Weiche zuriick! In die Verdamm-
nis ohne Wiederkehr. Weiche zuriick! Im Namen
Hesindes. Weiche zuriick! Im Namen Nacladors.
Weiche zuriick! Im Namen Madas. Weiche zu-
riick. Im Namen Nandus. Weiche zuriick. Im
Namen Xeledons. Weiche zuriick! Im Geiste Ca-
nyzeths. Weiche zuriick! Im Geiste Argelions. Wei-
che zuriickl Im Geiste Ingalfs. Weiche zuriick!
Vor dem Willen der Wachenden weiche zuriick!
Vor den Worten der Betenden weiche zuriick! Vor
den Trinen der Opfernden weiche zuriick! Vor
dem Herzschlag der Glaubenden weiche zuriick!
Weiche zuriick! Denn die Gétrin befiehit! Magi-
ca et vires arcana inutilis essetis!”

Und plétzlich erschien es mir als umtosten ele-
mentare Krifte das Banner, rissen die Damo-
nen hinfort und fegten Zauber beiseite. Als er-
klinge eine harmonische Lobpreisung der
Gottin und vollziehe ihren Willen. Unser Teil
war vollbracht!

Doch zu welchem Preis? Denn nun ging der
Erzabt auf die Knie, mit einem gliicklichen
Licheln zwar, doch fiel er zur Seite, die Au-
gen geschlossen und ohne dass man seinen
Atem sehen konnte. Und elf meiner Ordens-
geschwister lagen tot auf dem Hiigel, um den
immer noch der Kampf ging. Doch das Ritu-
al Argelions war vollbracht! Es war der Wille
der Géttin. Und Thr Wille ist mein Wille und
Thr Wille geschehe!

Augenzeugenbericht eines ungenannten
Draconiters des profanen Zweiges

Daniel S. Richter
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Blutige Rickeroberung

Um dem Leser einen Einblick in die Geschehnisse um die Ardaritenfeste zu vermitteln, lassen
wir an dieser Stelle einen Augenzeugen zu Wort kommen. Franislow Hojinnen ist Bootsmann
an Bord der Schivone Admiral von Seweritz, welche einen entscheidenden Anteil an der Riick-

eroberung leisten konnte.
“Wir stachen von Neersand in Sce. Es gab un-
zihlige Geriichte an Bord, wohin uns der
Wind diesmal fithren wiirde. Die Vorzeichen
sprachen dafiir, dass es eine besondere Seefahrt
werden wiirde. Erstmalig hatten wir wieder ei-
nen Efferdgeweihten an Bord und Baron Kur-
do von Riwilauken, unser Kapitin, war
schweigsam wie nie zuvor. Aus-

net, die gegen die Mauern anstiirmten. Mcin
Blut begann wie Feuer zu lodern, kaum noch
hielt es mich auf dem Schiff, als die Seesolda-
ten ausgeschifft wurden, um in den Kampf
einzugreifen. Unsere drei Rotzen vermochten
zunichst nicht, ihnen Unterstiitzung zu ge-
wihrleisten, zu ungenau war anfangs ihre

Flugbahn. Feindliche Geschos-

geriistet waren wir nur fiir eine
kurze Reise, der Pott lag hoch
in den Wellen. Auf See trafen
wir uns mit einer horasischen
Flottille. Der Kipt'n setzte tiber
und ward lange Zeit nicht ge-
sehen. Als er dann den Ge-

schiitzmeister anwies, Ge-
schosse mit Hyailer Feuer zu \

se trafen die Seweritz, die her-
abstiirzende Rah erschlug den
Efferdgeweihten und den
Fihnrich, der ihn zu retten ver-
suchte. Hyailer Feuer traf uns,
markerschiitternde Schreie von
Matrosen, die als brennende
Fackeln panisch in die Misa

/ sprangen, wo unheimliche

laden, war die Uberraschung o / Tentakel ihrer harrten. Mittler-
groB. Wollte er doch von dem \\.__\ /// weile hatten unsere Geschiitze
Zeug nichts mehr an Bord ha- i SR ihre Ziele erreicht und hielten
b.en, nachdem uns dcr.Kahn Wappenschild des cbenfalls blutige Ernte. Pbex
einmal fast abgefackelt ist. Jau, Ardaritenordens war uns hold, als eine Hyailer

und dann wies er die Mann-

Kugel das Haupttor traf. Das

schaften an, sich an Deck zu ver-

sammeln, erklirte uns, dass es nach Vallusa
ginge. Er machte uns deutlich, dass er jeden
kielholen lassen wiirde, der versagt. Dann
sprach er noch von Ehre und Stolz, der Ef-
ferdgeweihte hielt eine beeindruckende Pre-
digt. Meinen Mannen und mir schwante Un-
heil. Einige meinten gar, jetzt schon Golgaris
Schwingen zu vernchmen, Abschiedsstim-
mung keimte auf. Verzagt, nein verzagt hat
keiner von ihnen. Boron mit ihnen.

Kurz vor Vallusa kreuzte ein Kutter unseren
Kurs. Die Horasier nahmen anscheinend Pas-
sagiere an Bord. Der Alte stand auf dem Ach-
tertrutz und briillte letzte Anweisungen, die
Geschiitzmannschaften nahmen ihre Plitze
ein, die Seesoldaten marschierten auf. Die
Nacht wich dem fahlen Grau des Morgens,
als wir in die Misamiindung einliefen. Dies
war das Signal fiir etliche Kihne, Kutter und
FloBe, von Vallusa aus iiberzusetzen, derweil
dic horasischen Schiffe weiter flussaufwirts
glitten. Alarmhérner schallten von der Feste
hertiber, erste Verteidiger erschienen auf den
Zinnen. Wir liefen dicht vor Ufer, auf die Ge-
fahr hin aufzulaufen, doch nur so vermoch-
ten unsere Geschosse den Gegner erreichen.
Uber dem ersten Kutter, der anlandete, wehte
die Fahne der Ardariten, die mit einem in-
brinstig gesungenen Choral voranstiirmten.
Ihnen gleichauf folgten Zwerge, die einen
Sturmbock mit sich schleppten. Es war ein ver-
wegener bunter Haufen, viele schlecht bewaff-

Feuer nicht beachtend, schlu-
gen die Zwerge den Rammbock mit aller
Macht gegen das Tor, bis es in einem Funken-
regen aus den Angeln brach. Mit geziickten
Schwertern sprangen die letzten Ardariten,
ihrer noch zehn, durch die Funken und letzte
aufziingelnde Flammen. Mittlerweile war es
den ersten Angreifern auch gelungen, aufdie
Zinnen zu gelangen. Kirglich war das Hiut-
lein, das verblieben war, der Boden vor den
Mauern tiibersit mit Toten; Verwundete
schrien ithren Schmerz heraus, manch ein
Schrei erstarb fiirimmer. Zunehmend verebb-
ten auch die Kampfgeriusche. Jubel brandete
auf, als das dunkle Banner in den Staub sank
und dem Banner der Ardariten wich, welches
endlich wieder iiber der Feste wehte.”

Soweit der Bericht des Bootsmanns. Wie es in
der Festung nach der Riickeroberung tatsich-
lich aussicht, konnte bis Drucklegung nicht
ermittelt werden. Der Bote wird auch weiter-
hin berichten.

Frank Parting

',Meisterinformationeﬂ zu den Texten ﬁn-\
den Sie auf Seite 10 in dieser Ausgabe
des Aventurischen Boten. i

Ein entsprechendes Armalion-Szenario
zum Kampf um die Ardaritenfestung, fin-
den Sie im Mirtelteil dieser Ausgabe,
Abenteuer zur Schlacht an der Misa in

der Anthologie Kreise der Verdammnis.
. " J




(berfall auf Xeraans Gelderansport:
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HALT!

Dieser Artikel beschreibt die Ereignisse, die in dem diesem Boten beiliegenden Abenteu- |
erszenario aufgegriffen werden. So Sie also in Ihrer Spielrunde noch vorhaben, das vor-
geschlagene Szenario als Spieler zu erleben, so sollten Sie jetzt mit der Lektiire dieses
Artikels aufhoren und ihn erst lesen, wenn Sie das Abenteuer bereits bestanden haben.
Ihnen als Spielleiter kann dieser Artikel dagegen schon einen Vorgeschmack auf das ge-
ben, was die Helden im beiliegenden Szenario erwartet, sowie einige wertvolle Beschrei-
\bungen bieten. Auf jeden Fall wiinschen wir viel Vergniigen.

)

J

Wieder und wieder trotzen die tapferen Strei-
ter all um die Schwarzen Landen herum den
finsteren Schergen der Heptarchen und schiit-
zen die freien Landen vor der schwarzen Pest
aus dem Osten. Doch wo aller Kampf der letz-
ten Monde nur an stiller, unverriickbarer Front
vonstatten ging, so scheint sich nun etwas
GroBeres anzubahnen. Man munkelt, dass
ganze Heerbanner in Weill-Tobrien zusam-
men gezogen wiirden. Bedeutet dies eine Wen-
de?! HieB es nicht, dass die Streiter nimmer
ruhen wiirden, bis auch noch der letzte der
Dimonenknechte zuriick ins Meer, iiber das
sie gekommen, getrieben wire? PRAjos,
RONdra und ihre zehn zwélfgsttlichen Ge-
schwister mdgen unsere Streiter schiitzen und
geben, das die Pliane des Reicherzmarschalls
aufgehen.

Verstindlicherweise wurde strengste Nach-
richtensperre verhingt, so dass kaum Nach-
richten nach auBen drangen. Ein Wall aus
Schweigen hat sich derzeit um die Festen und
Aufmarschplitze der Grenzlande gelegt, so
dass der teilweise ohnchin recht spirliche In-
formationsfluss fast vollig zum Erliegen ge-
kommen ist.

Doch nur fast. Im letzten Augenblick erreich-
te mich aus gewdhnlich gut unterrichteten
Kreisen ein Bericht tiber ein Ereignis, das sich
schon Mitte Tsa ereignet haben soll und das
méglicherweise in einem Zusammenhang mit
den weiteren Plinen in Armeckreisen stehen
konnte. Andererseits geben diese Ereignisse
auch Ritsel auf, deren Auflésung ungewiss ist,
betreffen sie doch eine Sekte, die schon des
Ofteren an verschiedenen Orten Aventuriens
aufgetaucht, iiber die aber nur sehr wenig be-
kannt ist.

Im folgenden sind Teile des Berichtes abge-
druckt, so uns eben jener Abdruck mit freund-
licher Genehmigung des Reichsgrofigeheim-
rates gestattet wurde.

»|-..]Baron Brander von Griinauen zu Griin-
auen hitte sich wohl einige Privilegien ge-
kauft, deren Bezahlung in Mendena wohl
noch ausstiinden. Wie man weil, ist Xeraan
nicht gerade sanft mit siumigen Schuldnern,
und so sich unsere Feinde gegenseitig ange-
hen, kann es uns nur Recht sein. Jedenfalls
wurden wir, meine Kameraden und ich, aus-
gesandt, dafiir zu sorgen, dass der Karren mit

dem Gold nicht in Mendena ankommt.”

»|-.] Gar schaurig war die Nacht, noch schau-
riger das schwarze Wasser, das um unsere
FiBe schwappte. Wir befirchteten schon, das
sich hier, wo es schwiirzer denn Tinte war, al-
lerlei unheimliches und verfluchtes Getier
herum treiben musste. Und dabei mochten die
gefiirchteten Hummerier noch nicht einmal
das Schlimmste sein. Seltsam bleich erschien
uns die Sichel des Madamals am Himmel. Das
schwache Silberlicht reichte gerade aus, um
das Gebiet vor uns wenigstens schemenhaft
erkennen zu kénnen, doch durch die Nebel-
schwaden, die allenthalben {iber Wasser und
Sumpf lagen, drang selbst dieses nicht. Bei
EFFerd, irgendetwas zog und zerrte einige
Male an unseren Fiiien, das schwoére ich. Ich
bin heute noch nicht sicher, ob es nur ein Ast
oder doch ein anderes Ding war. Um ehrlich
zu sein, ich méchte es auch gar nicht wissen.”

»|--.] Nahe des anderen Ufers fanden wir Lei-
chen vor: geptihlte Minner und Frauen, die
schon lange dahin moderten, die zerfressenen
Gesichter im Schmerze verzerrt. Ein einsamer
Schidel lag im hohen Schilf und wurde uns
beinahe zum Verhingnis, leuchteten die Au-
gen doch auf einmal griingelblich auf. Wir
befiirchteten schon, nun sei alles verloren,
wiirden die Wichter am anderen Ufer doch
sicherlich bei einem Kampfe aufmerksam
werden. Doch die Gétter waren gnidig, es war
nur ein einsamer Glithwurm, der sich in die
bleichen Uberreste verirrt hatte. Um diese Jah-
reszeit!®

,»|...] Nach lingerem Versteckspiel gelangten
wir schlieBlich alle wohlbehalten am anderen
Ufer an. Ich glaube, der Herr PHEx muss es
besonders gut mit uns gemeint haben, begeg-
nete uns doch keines der finsteren Wesen, die
hier, in den Siimpfen, hausen sollen, und auch
die schwarzen Grenzwichter waren wohl et-
was schlifrig. Ich glaube, ich werde dem Gott
des Gliicks eine gehdrige Summe stiften, so-
bald ich die Gelegenheit dazu habe, das gelo-
be ich.”

.1...] Der Ort des Uberfalles war von uns sorg-
filtig gewihlt worden. Route und ungefihre
Aufbruchszeit des Transportes war uns be-
kannt, also galt es nur, cine geeignete Stelle
zu finden, abgelegen genug, damit nicht so-
fort Truppen alarmiert und Verstirkung ent-

sandt werden wiirden, und doch nahe genug
an der Grenze um uns ein schnelles Ver-
schwinden zu erméglichen. Uberhaupt — wer
hitte jemals gedacht, dass wir im Auftrag des
Reiches jemals zu Banditen werden wiirden?
Gar seltsam sind manchmal die Wege derer,
die wider die Finsternis streiten. Wir kdnnen
nur hoffen, dass der Herr PRAios uns diese
kleine Untat vergibt, diente sie doch einem ho-
heren Zweck.“

»l-.] Schon der Weg zu dieser Stelle war nicht
ohne Gefahren. Die Borbaradreligion ver-
sucht, ihre ,Schifchen’ im Grift zu halten. Al-
lenthalben stieBen wir auf Statuen, dic die so-
genannte Dunkle Mutter mit dem Borbarad-
Kniblein im Arm darstellen sollte. Gar trafen
wir auf einen sogenannten Priester diese Irr-
lehre, der den von seinen Schergen zusam-
mengetricbenen Bauern zwar wohlklingende,
jedoch irrwitzige und listerliche Predigten
hielt. Nur zu gerne hitten wir ihn ins Jenseits
befordert, schon um das Seelenheil der armen
Leute zu bewahren. Doch leider hitte das
unseren Auftrag gefihrdet, wiewohl die Wich-
ter auch schon misstrauisch wurden, als sic
uns erblickten.”

»|.-.] Der Plan war gut, und sicherlich hitte er
auch hervorragend funktioniert, hitte ¢s da
nicht dieses eine Ereignis gegeben, das als
Unwigbarkeit gelten muss und mit dem si-
cherlich niemand gerechnet hat. Wir lagen
also da, angespannt wartend in unscren Ver-
stecken, aus denen heraus wir den Karren und
dessen Bewacher angehen wollten, als uns die
Geridusche wiehernder Pferde und klirrender
Waffen darauf aufmerksam machte, dass et-
was nicht stimmen konnte. Die Gerdusche ka-
men eindeutig aus der Richtung, aus der der
Karren kommen sollte, kein Zweifel. Und so
wir es noch nicht geahnt hiitten, so zeigte uns
das urplétzliche rétliche Aufflackern von
Flammen, dass es womdglich noch andere In-
teressenten am Inhalt der Kutsche gab.”

o] Zwerge waren cs, ich schwore es. Ein
gutes Dutzend, in rostrote Gewinder gehiillt
und so berserk, wie ich es bisher nur einmal
bei einem Thorwaler erlebt habe. Den Kut-
scher hatten sie mit einem Bolzen an den
Kutschbock genagelt und auch der schwarze
Magus fiel unter einigen gezielten Schiissen,
wihrend die restlichen Angroschim furchtlos
und ungestiim auf die restlichen Wichter ein-
drangen. Es schien fast so, als wiire es ihnen
egal, so sic einmal sclbst getroffen wurden,
denn noch viel schneller lagen die schwarzen
Schergen unter den wuchtigen Hieben im ei-
genen Blute. Kaum war der letzte der Wiich-
ter gefallen, hatten die roten Zwerge auch be-
reits den Karren aufgebrochen und sich mit
Beute beladen. Man hitte meinen kdnnen, sie
hitten so etwas bereits 6fter getan.”

»[...] Schnell machten wir uns auf den Weg
zuriick, um Bericht zu erstatten. So oder so,
Xeraan hat sein Gold nicht bekommen. Wes-
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wegen aber diese Zwerge den Karren tiberfal-
len haben, bleibt uns ein Ritsel. Sicherlich
hegen auch die Angroschim einen Groll ge-
gen die ehemaligen Handlager des Bethani-
ers, doch sicherlich war dieser Uberfall nicht
abgesprochen, wiirdet Thr doch sicherlich
nicht zwei Gruppen schicken, oder?“

So weit die Ausziige aus dem Bericht eines der
Uberlebenden, der zu dieser Mission entsandt
wurde.

Wie also ersichtlich, hat Xeraan sein Gold
nicht bekommen, eine durchaus erfreuliche
Nachricht. Doch noch immer steht die Frage
im Raum, wer ebenfalls ein Interesse daran
hatte, dass es nicht ankam. Uber die angespro-
chenen rotgewandeten Zwerge ist jedenfalls
nicht viel bekannt. Soweit in Erfahrung zu
bringen war, handelt es sich hierbei um eine
nur aus Angroschim bestehende Sekte.’ die
schon an anderen Orten in Erscheinung ge-
treten ist. Doch egal ob in einem von Stoerre-
brandts Kontoren, in der Kaiserlich-Garethi-
schen Miinze oder gar innerhalb von Tempel-
mauern, stets scheinen diese Gesellen es auf
alles Wertvolle, zuforderst jedoch Gold und
Silber, abgesehen zu haben. Niemand weifl zu
sagen, was sie vorhaben oder woher sie genau
kommen, eine offizielle Stellungnahme wur-
de auch auf mehrmaliges Nachfragen nicht
abgegeben. Auch auf welcher Seite diese Sek-
te steht scheint also ungewiss. Nihere Nach-
forschungen bleiben abzuwarten.

Dernilo Draknhofer
(Christian Hellinger)

1) Mehr zu den sich hier anbahnenden Ereignissen
erfahren Sie im nichsten Boten und in der Aben-
teuersammlung Kreise der Verdammnis.

2) Mehr zu den Roten Zwergen erfahren sie in dem
Abenteuerband Das vergessene Volk von Stefan
Kiippers.

AHlter Glanz

GAReTH. Die Stadt des Lichtes, die Tempel
und Schreine des Gétterfiirsten Praios eben-
so wie das Monument des wachenden Grei-
fen sind vom Spuk des Hiretikers Galotta
verschont geblieben. Sie boten veringstigten
Biirgern Zuflucht und ziehen noch jetzt zahl-
reiche Glaubige an. Doch es wird berichtet,
dass einige Schemen in der Halle der Prie-
sterkaiser-Noralec-Sakrale erschienen seien.
Das fiihrte in der Reichskirche zu der Ent-
scheidung, ein deutliches Zeichen an der am
Greifenplatz in Alt-Gareth im Herzen der

Stadt gelegenen Sakrale zu setzen. So werden
keine Zauberkundigen mehr eingelassen. Dies
hat zu keiner Aufregung gefiihrt, da selten ein
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Magiewirker dort Einlass sucht. Nicht so sach-
te sollten sich die Folgen einer weiteren Ent-
scheidung auswirken. Aufeinem Rund um die
Sakrale sind seit je her Skulpturen von Heili-
gen der Praioskirche zu bewundern. Doch es
gab mehrere Figuren, welche die vergangenen
Jahrhunderte nicht unbeschidigt tiberstanden
hatten. Einige wurden nun erncuert, damit sie
dem heiligen Ort weiterhin Schutz und den
Gldubigen Zuversicht spenden kénnen. Aller-
dings ist das nicht das Ende der Geschichte.
Saldor Foslarin, Leiter der Akademie von
Schwert und Stab, bemerkte mit sichtlicher
Verirgerung die kiinstlerische Freiheit, mit der
— “bei aller handwerklichen Perfektion” — das
Abbild der Lechmin von Weiseprein neu be-
lebt wurde. SchlieBlich scheine die zu den
Gldubigen giitig herablichelnde Nothelferin
nach der Restauration “der Faldahon (Anm.
d. Red.: gemeint ist die Fiirstilluminata von Bei-
lunk) wie aus dem Gesicht geschnitten.” Doch
ein Tumult entstand erst, als Schwertschwe-
ster Junivera von Seshwick, die Vorsteherin des
Rondratempels Zur Letzten Wehr der Heiligen
Ardare vom Erntefest-Massaker sich argwéh-
nisch einer Ansammlung von Gldubigen ni-
herte, unter denen neben etlichen Bannstrah-
lern auch der beriichtigte Bruder Lichtbrin-
ger gewesen sein soll. Diese Traube von An-
dichtigen sah zu dem Standbild des Gilborn
von Punin auf. Zunichst stellte die Schwert-
schwester fest, dass das weiBgoldene Riistzeug
bei dieser Darstellung des Heiligen unge-
wohnlich aufwendig gehalten war, nach Art
der Feldherren der Priesterkaiser. Doch dann
ergriff sie Bestiirzung, denn die Gesichtsziige
glichen, nach ihrer Darstellung, jenen aus den
wenigen Uberlieferungen, die von Praioslob
von Selem bekannt sind — jenem Praioslob von
Selem, der einst als rechte Hand des ersten
Priesterkaisers Aldec Praiofold I1. die Rondri-
aner im Drachenspalt schlug und dem noch
heute in bestimmten Kreisen nachgesagt wird,
er habe den Infanten Rude II. beseitigen las-
sen und sei der Kopf hinter einer gemutmal-
ten Machtergreifung der Praiospriesterschaft
gewesen. Die Schwertschwester machte ihrem
Unmut Luft und wurde darauthin vom Bru-
der Lichtbringer wiist beschimpft. In der Fol-
ge kam es zu einem Handgemenge zwischen
der Schwertschwester, einem guten Dutzend
Bannstrahler und hinzueilenden Biirgern.
Die Tempelwache der Sonnenlegion konnte
schlieBlich Schlimmeres verhindern. Licht-
wichter Folmian Praiobur Lustratus, der die
Erneuerung der Statuen angeordnet hatte, er-
klirte gegeniiber dem Boten: »Im Gegensatz
zur Statue der Lechmin von Weiseprein, de-
ren Antlitz verwittert war, wurden im Fall des
Gilborn von Punin keine Arbeiten an den Ge-
sichtsziigen durchgefiihrt. Nur das Namens-
schild muBte erneuert werden. Daher halte ich

die gegenwiirtige Erregung iiber eine alte Sta-
tue fiir Hysterie.«

Philippe Mindach

Die 1Riickkehr
der @rafin.

GREIFENFURT. Irmenella von Wertlingen ist
nach lingerem Aufenthalt in Gareth zuriick
in die Mark gekommen: Das Werben des Ko-
scher Prinzen Edelbrecht und das Ende des
Weidener Waffenstillstands mit den Orken
verlangten die Anwesenheit der Markgrifin,
die auBerdem der Vertreibung der Orken vor
zwolf Jahren in ausgelassenen Feierlichkei-

ten gedenken lassen will.

Den ganzen Winter hatte der Koscher Prinz
Edelbrechtvon Eberstamm nahezu untitigin
Greifenfurt verbracht — ungeduldig, doch
nicht verirgert iiber das Verhalten der jungen
Markgrifin, die seinem ritterlichen Werben
aus dem Wege ging. Der Preis sei nichts wert,
der nicht mit Miihen errungen, soll er gesagt
haben, und dass der héchste Lohn niemals
leicht zu greifen sei. Auf Gut Pilzhain nahe
der Stadt Greifenfurt quartierten der Prinz
und seine Ritterschar, nachdem sie endlich
mirkische Adlige gefunden hatten, die sowohl
die Mittel, als auch den Willen hatten, den
Koscher zu unterstiitzen.

Es sind ihrer mehr geworden, seit Edelbrecht
sich der Wolfsplage angenommen hatte (der
Bote berichtete): Uber die verharschten Fel-
der des Greifener Landes rings um die Stadt
haben die Koscher die Wélfe gejagt — doch
dabei nicht einen gefunden mit dimonisch
leuchtenden Augen. Die Mirker sehen die
Answesenheit der Koscher nun mit weitaus
groBerer Herzlichkeit, wiewohl jene hoffen,
dass sich die Markgrifin fiir den feinen Wolfs-
pelz bedanken wird, der aus dem besten Fell
der gejagten Raubtiere gefertigt wurde.

Doch gibt es in Greifenfurt auch andere, die
meinen, Irmenella solle einen der ihren ehe-
lichen, einen echten Mirker, der sich auf Land
und Leute versteht und dem Orken gezeigt
hat, dass Greifenfurt seine Heimat nicht ist.
Unter den Baronen der Mark hat man einen
gefunden, der aus altem Geschlecht stammt
und zudem als Held des Landes zu gelten hat:
Baron Argaen Diisterfluss von Orkenwall. In
keiner der Schlachten des Orkkrieges hat er
gefehlt, sich tiberall mit Wagemut und Tap-
ferkeit hervorgetan. Reichsbehiiter Brin selbst
zeichnete ihn aus, und auch die stolzen Wei-
dener — die ihre eigenen Helden des Orken-
sturms haben — riihmen diesen Recken. Noch
hat der Orkenwaller seine Werbung nicht ver-



kiindet (immerhin ist er fiinfzehn Gétterliu-
fe dlter als die Markgrifin und nicht aus fiirst-
lichem Geschlecht), doch zieht er das Inter-
esse bereits auf sich. Mit Spannung wird sein
Autftritt bei den Feierlichkeiten zu Greifenfurt
erwartet, wo mit der Vertreibung der Orken
nicht zuletzt auch seiner Heldentaten gedacht
wird. Mit nicht minderer Erwartung wird sei-
ne und des Koscher Prinzen Teilnahme an den
dortigen Ritterspielen begleitet.

Vorerst aber richtet sich die Aufmerksamkeit
wieder auf den alten Feind: Der zwischen den
Orks und den Heldentrutzern ausgehandelte
Waffenstillstand lduft ab, so dass die Greifen-
furter Grenzreiter zu erhéhter Alarmbereit-
schaft angehalten sind. Geriichteweise seien
im Grenzgebiet zwischen Heldentrutz und
Greifenfurt, im nordlichen Lichthag, kleine-
re Horden von Zholochai gesichtet worden.

Seit Jahren hat es in der Mark nicht mehr so

viel Aufregung gegeben: Wird der Orkenwal-
ler um die Hand der Markgrifin anhalten?
Wird sie den ritterlichen Koscher erhéren?
Welche Wendungen mag die Feier in Greifen-
furt nehmen? Wird es zum Kampf mit den
Orken kommen und werden die Koscher sich
in diesem — wie viele Miarker fordern — bewei-
sen?

Sibelian Precker (bb)

Trugbilder in Gareth: T)ur hohle Drohung?

GARETH. Monate sind vergangen, seit magische Illusionen die Kapitale des Neuen Reiches heimsuchten und eine Erscheinung des Didmonen-
kaisers das Ende Gareths und das Nahen feindlicher Heerscharen verkiindete (der Bote berichtete). Doch der Drohung folgten kaum Taten.

An den ReichsstraBen gen Osten und Norden
vermeldeten Wachtiirme und Botenreiter kei-
ne heraufdimmernde Gefahr. Der Reichserz-
marschall schitzt die Lage an der darpatischen
und weidenschen Bergfront sowie am Sichel-
stieg als ,vergleichsweise ruhig® ein und ver-
weist darauf, dass die fiir die Dunklen Reiche
iberraschende Attacke bei Vallusa (siche Be-
richt auf Seite 5 in dieser Ausgabe) einem mog-
lichen VorstoB3 Transysiliens Einhalt geboten
hat.

Achtbare Mitglieder der arkanen Zunft son-
dierten mit zauberischer Hellseherei grofie
Teile Gareths, ohne Hinweise auf einen wei-
teren astralen Angriff zu finden. So weit uns
bekannt ist, wurden in den vergangenen Mo-
naten keine weiteren Spione Galottas in der
Kaiserstadt entdeckt. Gutes oder schlechtes
Zeichen?

Dennoch ist der Feind stets prisent: Dunkle
Wolken abnormer Gestalt trieben gelegentlich
tiber die Schwarze Sichel bis Baliho und
Wehrheim und trugen schlimmes Wetter in
thren unheilschwangeren Bauchen. Im 6stli-
chen Weiden sollen im Friihling einzelne Irr-
halken oder andere Dunkeldimonen gesich-
tet worden sein, die krihend mehrere Men-

schen toteten oder verschleppten. In der
Schwarzen Sichel nahmen Gardetruppen
Galottas in der Baronie Bollinger Heide die
Festung Nalgardis mitsamt einer Mine ein: in
einem derart unwegsamen Land, dass die kai-
serlichen Einheiten bislang mangels guter
Karten und Wegkundiger noch nicht einmal
den Weg dorthin gefunden haben.

Stimmen aus Gareth:

»Nur, wer keine handfesten Moglichkeiten hat,
spricht hohle Drohungen aus. Die Trugbilder
waren nichts als Zeichen der Schwiiche. Transy-
silien ist ausgebrannt und am Ende. Ich sage:
Fiihrt die Heere des Kaisers und der Provinzen
zusammen und reitet gen Yol-Ghurmak, um es
dem Erdboden gleichzumachen. Koste es an Blut-
zoll, was es wolle. Der Erzfrevier Galotta soll
die Faust des Reiches spiiren und ernten, was er
seit 10 Hal gesdt hat. Jetzt oder niel«

— Ugo von Miihlingen, Kaiserlicher Marschall
Garetiens

»Galotta ist die derzeit grofite Bedrohung des
Reiches. Sie muss besinftigt werden, bis das Reich
wieder stark genug ist, seine wahren Grenzen ein-
zufordern. Soweit mir bekannt ist, wurden im

Geheimen schon mehrere Gesandtschaften nach
Yol-Ghurmak geschickt. Ich werde mit Reichs-
grofigeheimrat Dexter Nemrod und Seiner Ex-
zellenz Ellinar Sterntreu, Reichsrat fiir Diplo-
matie, iiber eine Depesche an den Herrscher Tran-
sysiliens beraten. Man sagt, fiir einen dauerhaf-
ten Frieden seien einige kaiserliche Berater be-
reit, WeifStobrien und Teile Weidens aufzugeben.
Nun, so weit wiirde ich nicht gehen, aber ein mo-
mentanes Entgegenkommen ziehe ich deutlich
einer gukiinftigen, vollstindigen Niederlage vor.«
— Graf Orsino von Falkenhag zum Grauen See,
Grofisiegelbewahrer des Reiches

»Wer seine Herrschaft auf Dimonen baut, baut
auf Sand. Die Untitigkeit des selbsternannten
Déimonenkaiserreichs zeigt, dass es selbst dem
Verderbtesten mehr Schaden denn Nutzen bringt,
sich mit den Mdchten der Niederhillen einzu-
lassen. Wir miissen nur diese Zeit der stlichen
Dunkelheit duldsam bestehen, dann wird bald
das verdorbene Tobrien ginzlich in den Mahl-
strom der Siebten Sphiren gerissen und wir sind
wieder frei. Ubt euch in Geduld|«
— Muzter Travira, Hochgeweihte des Traviatem-
pels zu Gareth

AW

(Cidersproch im @ildeneat- Verfafensfehler gegen Olporter Akadenmic:

Nicht ganz so reibungslos wie zunichst ge-
dacht, scheint der Ausschluss der Halle des
Windes zu Olport aus der Grauen Gilde um-
gesetzt werden zu kénnen. Die Sprecherin des
Ordens der Grauen Stibe zu Perricum (ODL),
Convocata Allin Ni Finnian, legte kiirzlich im
Gildenrat Widerspruch gegen die erlassene
Verfiigung ein. Die Begriindung hierfiir wa-
ren offensichtliche Verfahrensfehler bzw. das
vollige Fehlen eines ordnungsgemifBen Ver-
fahrens. Die Convocata sprach sich mit Nach-
druck gegen die Durchfiihrung solch harter
Schritte nur aufgrund von Anschuldigungen
ohne cindeutige Beweislage aus.

Zeitgleich mit dem Widerspruch vor dem Gil-
denrat entsandte Spektabilitit Hagen Gerion,

GroBmeister des ODL zu Lowangen, seinen
GroBjustiziar Silanor Faralon nebst zweier
Grauer Garden nach Olport, méglicherweise
um cben jene geforderten Beweise zu sam-
meln. Auch ein Schutzauftrag fiir das dortige
Ordenshaus steht zu vermuten, weill man
doch um das bisweilen hitzige Temperament
der Nordlidnder.

Im Umfeld des ODL brodelt derweil die Ge-
riichtekiiche. So hért man von Unstimmigkei-
ten unter den GroBmeistern beziiglich dieses
Vorfalles und der daraufhin ergriffenen Maf3-
nahmen. Wihrend der Lowanger GroBmeis-
ter seiner Empérung iiber den Gildenbe-
schluss schon verschiedentlich lautstark Luft
gemacht haben soll und darauthin oben er-

wiihnte Schritte eingeleitet hatte, stoBt derlei
Vorgehen nicht auf die ungeteilte Zustim-
mung seiner Vallusaner Amtskollegin Lleze-
an von Yyoffrynn-Thama, welche die Ent-
scheidung Hagen Gerions als {iberzogen be-
wertet und die entsandten Ordensmitglieder
sinnbringender in Tobrien eingesctzt sihe.
Schlussendlich bleibt abzuwarten, wie der
ODL, der derzeit eher fiir die Runajasko Par-
tei ergreift, in toro reagicren wird, sollte sich
der Beschluss des Gildenrates dennoch als
rechtmiBig erweisen, wiirde doch das Unter-
binden des dann nach dem Codex Albyricus
unzulissigen Lehrbetriebes in seine Zustin-
digkeit fallen.

Martina Schmaltz, André Wiesch
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Anmerkung der Redaktion: Fiir alle Fanzine-
und sonstige Verkaufsanzeigen gilt, dass
Lieferung nur gegen Vorkasse erfolgt. Bei
Uberweisung bitte deutlich den Absender
auf dem Vordruck angeben. Bei Bezahlung
in Briefmarken bitte nur Marken bis zu ei-
nem Wert von EUR 0,57 verwenden.

,Endlich, Rafim, ich habe nach langer harter
Suche den Gletscherwurm entdeckt. Er ver-
steckt sich in einem Puniner Bierkrug, ganz tief
am Boden. Die Suche hat ein Ende und ich
warte voller Ungeduld, bis du wieder von der
dunklen Ostinsel zurlickgekehrt bist, um mit mir
in den Kampf zu ziehen. Bis dahin pass auf die
anderen auf, die hiibsche Kriegerin, der der
Bart fehlt, die Frau auf dem Besen und unse-
ren verfluchten magischen Bartverbruzzeler.
Sie werden es schwer haben ohne dich, aber
hohere Ziele warten. Mit angroschgefélligem
GruBe, dein Freund Thorgrimm®

DSA-Liverollenspieler gesucht!!!

Wir sind ein Zusammenschluss von einigen
Larp-Gruppierungen, die aul dem New Order
Il (www.larp.net; 21. — 24.08.2003) ein eige-
nes Lager bilden werden. Lagername: ,Die Al-
lianz“. Wir haben uns Ordnung und Gerech-
tigkeit auf unsere Fahnen geschrieben und
werden versuchen, dass die Herrschaft beim
New Order in der Hand eines GUTEN Lagers
bleibt. Unsere Fraktion im Lager heiBt ,Grei-
fenbanner* und besteht aus DSA-Larpern, die
unter der Flihrung eines Inquisitors der Praios-
kirche auftreten werden. Bei uns ist jeder will-
kommen, der Freude an dem gepflegten Live-
rollenspiei besitzt und dieses mit unserer Grup-
pe ausiiben mochte. Solltet Ihr Interesse ha-
ben, die Welt des Schwarzen Auges mit eini-
gen aventurischen Helden auf dem New Order
Il zu vertreten, kontaktiert uns einfach.
Email: greifenbanner@web.de. Oder meldet
euch Uber die Internetseite unserer Freunde
ONLINE an (www.die-allianz.org; Fraktion:
Greifenbanner). Sonstige Kontaktmdaglichkei-
ten: Markus Pauke 0162/9184708 (19-23 Uhr);
Sandra Heinrichsen 0170/5523003; Ina Brock-
amp 0171/1774435.

vie suelltlanogazette

Die Postille fiir das Svelltland

Voll kompatibel zum offiziellen Aventurien!
Mit Geschichten, Berichten und lllustrationen
rund um die Svelltmetropole und das Sveilttal.
Fir 2,50 « pro Ausgabe zu beziehen bei Ker-
stin Glodzinski, Adalbertsberg 8, D-52062
Aachen.

W e T

Suche Roman ,Tod eines Kdnigs“ von Karl-H.
Witzko. ISBN 345314029X . Ihr kénnt mich Gber
Rasta@Die-Schwarzen.net kontaktieren.
Danke.

Martina Stephan-Rehor, Tel. 06128/370348,
Suche: Von Thorwal nach Frigorn - Kartenset
I, Spielhilfe von 2000, Preis VHB. Angebote
auch als EMail an -
M_Stephan_Rehor@hotmail.com.

Suche dringend folgend Aventurische Boten
und Abenteuer: Tor d. Welten, Kommando
Olachtai, Géttin d. Amazonen, Verschollen in
Al'Anfa, Wolf v. Winhall, Eifenblut, Schatten
Uber Travias Haus, Findel das Schwert der
Géttin. Av. Bote 1-67, 69, 70. 73. Preis VB.
Patrick Wagner, Topferweg 8, 5595 Bocken-
au, Tel. 06758/7016

Verkaufe Dark Force - Karten aus allen Editio-
nen. Viele Raritaten vorratig.

Lando Hermann Tel.: 0621/413821 E-Mail:
webmaster @DarkForceWeb.de

Verkaute DARK FORCE Karten aus den Nr. 1-
297 und die 4 Promokarten. Jede ,A"Karte 2Ct,
jede ,B“Karte 5Ct, jede ,C“Karte 10 Ct, und jede
,D“Karte und Promokarte 1 EUR pro
Stiick.zuzuglich Portokosten. Anfragen bitte an’
Felix.Kusenberg@t-online.de

Verkaufe meine ARMALION Sammlung!
Basis Spiel (19000), Schwere Weidener Ritter
(19001), Leichte Weidener Ritter (19002}, Al-
madanische Bogenschiitzen (19006), Ork-Gar-
de des Roten Mondes (19007), Ork-Marodeu-
re (19008), Korogai-Bogenschitzen (19011).
Alles im besten Zustand. die Zinnfiguren sind
bereits mit einer sehr feinen Grundierung uber-
zogen. Einzeln oder kompletl zu verkaufen
nach Preisverhandlung. Schickt bitte euere
Preisvorstellung an

Bassmannsound @gmx.de

Boxen und Spielhilfen! Abenteuerbande!
Aventurische Boten und Fanzines, Wiirfel
und Dark-Force-Karten! Lose meine umfang-
reiche DSA-Sammlung auf. Von alten Klassi-
kern bis hin zu aktuellem Material (Die Welt
des Schwarzen Auges, Rauhes Land im Ho-
hen Norden). Es sind immer noch etliche Sa-
chen da, vor allem alte und aktuelle Boxen zu
fairen Preisen. Fur jeden Fan ist etwas dabei!
Schickt mir einen frankierten Ruckumschlag,
um die gesamte Liste zu bekommen! Marcus
Fetsch, Schulstr. 18, 85114 Buxheim, Tel.
08458/9315 (ab 19 h)

Verkaufe viele alte, rare, aber sehr gut erhal-
tene DSA-Abenteuer und -Boxen; alles von
Schmidt Spiele, bei Interesse meldet euch bei:
Bjorn Véller, bjoern_getgrinded@yahoo.de
oder Tel.:0221-481673

DSA-Sammler aufgepasst:

Verkaufe ,Die Helden des Schwarzen Auges”
# Abenteuer Basis-Spiel fur 14,- Euro (inklusi-
ve P&V).

Dies ist die alte Grundbox von DSA (2.Regel-
edition). - Der Inhalt: ,Der Weg ins Abenteu-
er* Regelbuch |; ,Die Helden des Schwarzen
Auges"” - Regelbuch II; Tabellenschirm fur Spiel-
leiter; Heldendokumente;

®Alles in gutem Zustand, nur Schachtel weist
Gebrauchspuren auf: ohne Wirfel!

Thomas Zinke, Tel.: (0221)5907820,
trunkenbold2@yahoo.de

Goldgelb schimmert's im Pokal,
1st fur jeden Kenner ein Labsal,
das Greifenhorster Praiostrépfchen
aus den Greifenfurter Landen
ist immer erste Wahi!

Golgarit der 3. Stufe streift unruhig durch die
StraBen, auf der Suche nach einer neuen Grup-
pe in Delmenhorst. Bitte melden unter .
GigeifLiqeuer@web.de

Wir (2xw.21+22) suchen Anschluss an beste-
hende DSA-Gruppe oder Interessenten zur
Neugriindung einer solchen im Raum Waldeck-
Frankenberg (Battenberg/Eder) und nahere
Umgebung. Meldet Euch einfach unter:
heinemann@seidel.de

2 Spieler und ein Meister um die 20, suchen im
Raum Herford/Bielefeld noch einen Mitspie-
ler fur unsere Runde. Wir spielen seit 1994
zusammen und es ware schon, wenn fur dich
Rollenspiel nicht an erster Stelle im Leben
steht. Falls du Interesse hast, meld dich bitte
via Mail: vega-@web.de
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Werte Streiterinnen und Streiter der Zwolfgétt-
lichen Ordnung!

Ich bin eine von meinen treulosen Gefahrten
verlassene Magierin der finken Hand mit den
Namen: Shahane Deschetfsunni al Fessir di
Fazar, Magistra Invocatia Daimonologica. Mit
Hilfe meiner magischen Kenntnisse und Fahig-
keiten bin ich bereit, fir die zwéltgottliche Ord-
nung zu kdmpfen, doch brauche ich daftir noch
einige wackere Helden, die mir helfen. Suche
Heldengrupe aus den Raum Mettmann, Diis-
seldorf. Mailt mir doch unter:
King_Kaemper@web.de

oder ruft an 02102/51733. Ich danke Euch. Lars
Lehmkéamper

Die Zwolfe zum GruBBe! Wir (der Séldner Ke-
dio, der zwergische Dieb Cratosch und der Ech-
senmensch Achatazz) suchen Mitstreiter im
Emsland, Lingen und Umgebung. Material
ist gentigend vorhanden. Meldel euch bei: Mar-
tin Klimm, Tel. 0170-4129933;
martin.klimm@t-email.de

Suche Spielgruppe in Bonn

Junger Student sucht {ustige und phantasie-
voll-kreative Gruppe zum Mitspielen fir ein
paar Abende (WeiBmagier oder Phex-Geweih-
ter der ersten Stufen zur Auswahl). Ich freue
mich Uber Nachrichten an Peter Behrendt:
taschunka@gmx.de

Spielstchtiger DSA-Veteran und Neu-Berliner
sucht Anschiuss an eine bestehende Gruppe
oder Neugriindung einer selbigen. Habe lang-
jahrige Erfahrung als Spieler sowie Meister und
umfangreiches Material am Start. Bei Interes-
se, Mail an: SVENergy-2000@gmx.de

DSA-Gruppe in Wesel (46483), nach den ge-
wohnten Regeln der 3. Ausgabe spielend, sucht
Mitspieler mit Spaf3 an der Sache. Infos unter:
Tarok@gmx.de. Na denn, Aves auf Euren
Wegen.

Garether & Marker

herold :

* Der Garether & Marker Herold - die Postit-
« le fiir das Konigreich Garetien und die «
* Mark Greifenfurt - ist erhaltlich bei Chri- «
* stoph Daether, Birkhuhnweg 1-3, 23879 *
® Mélin, herold @garetien.de. Das Abo iber *
: vier Ausgaben ist fir 10,00 , die Einzel- :
« ausgabe je nach Umtangab 2,50« (jeweils ,
« inkl. P&V) zu haben. .
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MEISTERINFORMATIONEN

Lieber Leser!

sie ungelesen Ihrem Meister.

\

Achtung! Wichtige Meisterinformation!
Vor dem Weiterlesen unbedingt beachten!!!

Alle nachfolgenden Texte sind ausnahmslos Meisterinformationen oder rein irdischer Natur. Wenn Sie
sich also nicht selbst den Spaf3 an den Hintergriinden der jeweiligen Artikel, Szenarioverschligen
oder Abenteuer nehmen wollen, trennen Sie die nachfolgenden Seiten einfach heraus und geben Sie

Liebe Meister, Sie haben lhrerseits hier die Moglichkeit, alle Informationen zu den Botentexten, die
Ihnen und Ihren Abenteuervorbereitungen oder Spielsitzungen jegliche Spannung nehmen wiirde, her-

auszutrennen und den Spielern vorzuenthalten.

Wir wiinschen Ihnen und Ihren Spielrunden weiterhin viel Spaf3 beim Spiel!

J

Meisterinformationen
fiir das Abenteuer
Kreise der Verdammnis

Mit den auf den Seiten 1-5 prisentierten Ar-
tikeln erreicht der Kampf gegen die Heptar-
chen einen Hohepunkt und Galotta sowie
Xeraan erleiden deutlich erkennbare Riick-
schlige. Erméglicht werden konnte dies
durch die konzertierte Aktion einiger Helden,
um die Schlachtvorbereitungen zu unterstiit-
zen. Wie aufmerksame Leser verfolgen konn-
ten, wurden viele Ereignisse, die auf diese
Entscheidungsschlacht hinwiesen, bereits
tiber lange Zeit im Aventurischen Boten vor-
bereitet.

Nachzulesen und zu -spielen ist dies in der
Abenteuersammlung Kreise der Verdammnis.
Nachdem seinerzeit in Schwarze Splitter bereits
erste Erkundigungen eingeholt wurden und
auch kleine Erfolge gegen die Diener der Hep-
tarchen méglich waren, erwarten die Helden in
den Kreisen der Verdammnis grofiere Heraus-
forderungen.

Diesmal harren ihrer nicht nur Missionen, de-
ren Erfiillung einige Heptarchen empfindlich
treffen werden, sondern sie haben in der eingangs
beschriebenen Schlacht auch einen beachtlichen
Erfolg gegen die Schwarzen Lande zu verzeich-
nen.

Im erwihnten Abenteuerband haben wir viele
Bereiche, die oft von Spielerseite angesprochen
wurden, aufgegriffen. So erfahren Thre Helden
in diesem Abenteuerband mehr tiber das Schick-
sal der Beilunker Zwerge oder den Konflikt zwi-
schen den Heptarchen.

Jedes der Abenteuer ist so konzipiert, dass es ein-
zeln spielbar ist. Es ist jedoch ebenso maglich,
die einzelnen Module zu einer kleinen Kampa-
gne zu verkniipfen. Um eine Uberleitung zu
schaffen, wurden entsprechende Kapitel einge-
baut sowie eine Zeitleiste fiir das Kampagnen-
spiel erstellt, die im Anhang des Abenteuers zu
finden ist.
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Folgende Abenteuer fiihren die Helden biswei-
len niher an die Kreise der Verdammnis heran,
als ihnen lieb sein kann:

— In der Stadt der 1000 Augen gilt es unter di-
monischen Augen zu wandeln und einen Uber-
ldufer aus dem Palast des Damonenkaisers Ga-
lotta zu befreien.

— Ein uraltes Artefakt, Das Letzte Banner, muss
in Warunk gefunden werden, doch wenn es im
jenseitigen Wind weht, ist abermals ein Sieg fiir
die gute Sache errungen.

— Ein wahres Alveranskommando ist es, zu den
Beilunker Zwergen vorzustofBen, dort nach dem
Rechten zu sehen und ein wichtiges Artefakt zu
bergen, damit Menschen und Zwerge ihre Zwis-
tigkeiten vergessen und vereint gegen das Bose
streiten.

-— Die Operation Perlbeiler benétigt letztend-
lich ein paar Streiter, die ihr den Weg ebnen und
somit den Sieg vorbereiten.

Neben diesen wichtigen Kernelementen der
Handlung gibt es viele Ansatzpunkte fiir weite-
re Szenarien und Abenteuer. Hierbei kénnen Sie
sich durch die Artikel in diesem Boten inspirie-
ren lassen oder auf eine der folgenden Szenario-
ideen zuriickgreifen. Es sei [hnen auch das Stra-
tegiespiel Armalion empfohlen, das sich hervor-
ragend dazu eignet, die zahlreichen Gefechte
und Scharmiitzel auszuspielen.

— Auf einem der Schifte, die die Misa aufwirts
gen Usnadamm fahren, befindet sich ein Spion
oder Saboteur, der bereits Schaden verursacht hat
und der iiberfiihrt und festgesetzt werden muss.
Dabei wird sich der betroffene Schurke duBerst
ungeschickt verhalten und letztlich auch seine
Tarnung fallen lassen. Wenn dies geschehen ist,
wird er auf jeden Fall versuchen, von Bord zu
gelangen, um sich abzusetzen. Dies sollte von
den Helden verhindert werden. Es ist nur frag-
lich, ob jemand bereit ist, dem fliichtenden Spi-
on in das eiskalte und charyptoid verseuchte
Wasser der Misa hinterher zu springen.

— Die.Helden erhalten nach ihrer Ankunft in

Usnadamm das Kommando iiber eine Einheit
(Lanze oder Banner) und sollen beim Kampf
um Usnadamm teilnehmen. Thre Aufgabe wird
es sein, den Erzabt vom HI. Drachenorden,
Hochwiirden Eno Kariolinnen, zu beschiitzen,
wihrend er mit einer Gruppe Draconiter dafiir
Sorge trigt, dass wihrend des Angriffes auf die
Stadt keine unheilige Magie gewoben werden
kann bzw. dass keine Dimonen ihr Unwesen
treiben.

Dazu stellt sich der hochgewachsene Mann, ge-
wandet in der griin-goldenen Tracht der Draco-
niter und bewaftnet mit einer geflammten Klin-
ge, mit seinen Briiddern und Schwestern in di-
rekter Nihe der Stadt zu einem Kreis auf, man
fasst sich an den Hinden, Pater Eno 6ffnet seine
gefalteten Hiinde — so als wiirde ein Buch geoff-
net — und beginnt mit seiner Litanei. Bald dar-
auf'singen die Draconiter inbriinstig sakrale Lie-
der zu Ehre Hesindes und ihrer Heiligen. Wih-
rend dieses Géttinnendienstes sollte es natiirlich
zu einigen Ausfillen des Feindes kommen, die
Ihre Helden dann abzuwehren haben.

— Ein Gefecht, das weit von der Frontan Usna-
damm entfernt liegt, ist die Riickeroberung der
Ardaritenfeste bei Vallusa. Hierzu finden Sie im
Armalion-Journal dieser Ausgabe ein Szenario.
Auch beider Eroberung der Feste kann eine Hel-
dentruppe wieder das Ziinglein an der Waage
sein, indem es in die Festung eindringt und eine
Zugbriicke herunterlisst, die Verteidiger mittels
eines Schlaftrunks betiubt, eine zweite Frontim
Inneren der Burg aufbaut oder dhnliches.

Lassen Sie Thre Spieler mit verschiedenen Cha-
rakteren und Gruppen an der Schlacht teilneh-
men. Dies sorgt dafiir, dass den Spielern bewusst
wird, wie groB und weit reichend die hier statt-
findenden Ereignisse sind. Somit bietet sich auch
die seltene Méglichkeit, dass sich verschiedene
Charaktere des gleichen Spielers begegnen, dies
kann zu interessanten Szenen fiihren.

SK
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MEISTERINFOS & INTERNA

Alter Glanz, Seite 7

Meisterinformation: Das Ereignis bietet den
Helden die Gelegenheit, Schwertschwester
Junivera zur Hilfe zu eilen (sie kann sich aber
auch ganz gut selbst helfen), und Thnen als
Meister die Méglichkeit, Bruder Lichtbringer
auftreten zu lassen. Im Zuge der Auseinan-
dersetzung, die zunichst als hitziges Wortge-
fecht beginnt, wird klar, wie weit die Perspek-
tive der Bannstrahler und der Rondrakirche
iber die Anfangszeit der Priesterkaiserira aus-
einander liegen. Bruder Lichtbringer macht
klar, dass fiir ihn die Rondrianer Putschisten
waren und die Praiospriester nach Rudes Tod
nur die Ordnung aufrecht erhalten wollten.
Praioslob von Selem besitzt bei den Bann-
strahlern daher durchaus einen mit Gilborn
von Punin vergleichbaren Stellenwert.

Die angesprochene Gwidthenna von Falda-
hon hat in den letzten Gétterldufen ebenfalls
an Bedeutung gewonnen. Das Wunder von
Beilunk wird als Fingerzeig des Gétterfiirstens
hin auf eine kompromisslose Losung der Be-
drohung aus dem Osten interpretiert. Auf den
mdoglichen Vorwurf einer Falschetikettierung
der Statuen gehen die Bannstrahler nicht ein.
Die Bannstrahler kennen ihre Heiligen, ver-
chren sie gleichberechtigt und sind erfreut,
dass sie an dieser zentralen Stelle in der Stadt
Praioslob von Selem huldigen kénnen. Inter-
essieren die Helden sich fiir dieses Thema,
dann kénnen sie herausfinden, wie bedeutend
der Bannstrahlorden durch den stetigen Zu-
strom von Freiwilligen in den letzten Gotter-
ldufen geworden ist und welch ein Eigenle-
ben dieser Orden innerhalb des Reiches fiihrt.
Eskaliert die Lage, dann lassen Sie die Son-
nenlegion und den Lichtwichter Folmian auf-
treten und beschwichtigende Worte finden, be-
vor Tote zu beklagen sind. Sollte das nicht re1-
chen, dann kénnen sich auch Passanten wie
der zwergische Erzmagier Saldor Foslarin be-
ruhigend einmischen.

Philippe Mindach

Kendrar erobert, Seite 22

Meisterinformationen: Es mag zwar beim
unbedarften Beobachter den Anschein er-
wecken, dass die Geweihtenschaft der Stadt
Kendrar die letzten drei Jahre tiber stindig mit
den Thorwalern kollaboriert hitten, um ih-
nen die Wiedereroberung der Stadt zu ermég-
lichen, doch ist dem wahrlich nicht so. Viel-
mehr war der Jubel beim Empfang recht kurz-
fristig inszeniert worden, um die iiberrasch-
ten Thorwaler von gréBeren Plinderungs-
aktionen bei einer offensichtlich stark pro-
thorwalschen Bevélkerung abhalten zu kon-
nen. Eine Taktik, mit der man schon in Joborn
regelmiBig Repressalien gegentiber der Zivil-
bevolkerung zu verhindern wuBte. Mag sich
die Rahja-Kirche im Lieblichen Feld auch
ganz auf die schonen Kiinste und Kurzweil
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konzentrieren, so sicht sie sich in Nostria und
Andergast vorrangig doch wesentlich existen-
zielleren Dingen gegeniiber, nimlich der Lin-
derung von Kriegsnot und Leid unter der Be-
volkerung.

Hier bieten sich fiir den Meister einige inter-
essante Szenarien, in denen die Spieler vor der
unausweichlichen Riickeroberung von der
Geweihtenschaft gebeten werden, die Bevil-
kerung von ihrem Vorhaben zu unterrichten,
ohne dass sie dabei von der nostrischen Mi-
litarfiihrung als offensichtliche Saboteure ver-
haftet werden.

Auch nach der Riickeroberung kann diploma-
tisches Geschick gefragt sein, um Pliinderun-
gen oder Gewalttitigkeiten einzuschrinken
oder gar zu vermeiden, wobei die Helden in
der Travia- wie auch der Rahjakirche einfluss-
reiche Unterstiitzung finden. SchlieBlich ist
Travia eine der vier anerkannten Gottheiten
der Thorwaler und genieBt bei thnen hohes
Anschen, wihrend kurioserweise gerade die
Thorwaler der Philosophie der Rahjakirche
niher stehen als so mancher Mittelreicher.
Ferner muB darauf hingewiesen werden, dass
die iiberaus kalte Nacht, die es den
Thorwalern erméglichte, den Angra zu tiber-
queren, keineswegs natiirlichen Ursprungs
war —die Runajasko (ehedem: Halle des Win-
des zu Olport) hatte hier durch Anwendung
von Elementarmagie nachgeholfen.

Volkmar Rosner

Gurvaniatenkloster

vor Trallops Toren, Seite 28
Meisterinformationen: Die Praioskirche hat-
te in Weiden seit der Zeit des Priesterkaisers
Aldec einen schweren Stand. Kaum jemand
hat vergessen, dass es ein Praiot war, der den
Rondrakult verbieten lieB und im Drachen-
spaltein firchterliches Blutbad unter den von
Anshag von Glodenhof angefiithrten Theater-
rittern anrichtete. Viele, teils schaurige Miren
und Legenden férdern diese Abneigung und
lassen sie sich im Weidener Bewusstsein tief
verankern.

Doch nicht nur unter der normalen Bevélkerung
findét sich diese Ablehnung, auch unter den
Adligen ist so mancher Gegner, der seine Hal-
tung aber nicht offen zur Schau stellt.

Die Baustelle an der Reichsstrafie wird von eini-
gen wenigen Biitteln und Séldlingen des Vogtes
geschiitzt — nicht weil groBere Ausschreitungen,
wie der Aufstand im garetischen Meilersruh,
befiirchtet werden, sondern nur um in diesen
gefihrlichen Zeiten Prisenz zu zeigen.
Tatsichlich wird in Trallop und Umgebung —
von einem weitestgechend harmlosen Protest-
marsch zur gut drei FuBlstunden entfernten Bau-
stelle einmal abgesehen — mehr getratscht und
geschimpft, als dass etwas unternommen wird.
Die Orks sind das dringendere Problem, gerade

fiir die einfache Bevélkerung, die sich nicht nur
aufden Schutz der Obrigkeit verlassen will. Dies
weiB auch die Praioskirche und es ist durchaus
politisches Kalkiil, dass genau jetzt das Gemein-
schaftshaus errichtet wird.

Thnen als Meister steht es offen, es zu Handgreif-
lichkeiten kommen zu lassen und vielleicht ist
der nichste ‘Aufmarsch der Biirgerschaft’ ja so-
gar durch einen ansissigen Niederadligen for-
ciert. In so einem Fall wire Vgt Tannfried von
Binsbéckel sicherlich froh, wenn er vertranener-
weckende und gotterfiirchtige Helden anwerben
konnte, um dieses Subjekt ausfindig und ihm
den Prozess machen zu kénnen. Er selbst kann
nimlich keine seiner Leute entbehren — iiberall
in der Stadtmark miissen sie Weiler mit Palisa-
den versehen, Raubritter, die die Gunst der Stun-
de nutzen, verfolgen und vielerlei Dinge mehr
eilig verrichten.

Ganz gleich, was Sie daraus machen: Achten Sie
bitte darauf, dass es — abgesehen von der einen
oder anderen (Massen-)Rauferei — insgesamt
keine zu grofien Unruhen gibt, denn die Orks
verliert niemand ganz aus dem Sinn ...

Jens Arne Klingsohr

IN EIGENER SACHE

!

Reklamationen bzgl. der DSA-Box
Schwerter & Helden

Leider war ein sehr geringer Prozentsatz des
ersten Drucks der Regelbiicher Mit blitzenden
Klingen, Mit flinken Fingern und Aventuri-
sche Helden in der DSA-Box Schwerter &
Helden schlecht verklebt worden. Dies hatte
zur Folge, dass die angesprochenen Biicher
nach kurzer Zeit ihre Seiten verloren.

Wir haben mittlerweile eine Einigung mit dem
Drucker erzielt und haben diese drei Biicher
nachgedruckt.

Wenn Sie als Kunde von diesem Problem be-
troffen waren, konnen Sie ab sofort Ihre be-
troffenen Biicher bei lhrem Hdndler vor Ort
umtauschen. Bitte legen Sie Ihrem Hdndler das
entsprechende Buch vor. Der Hindler fordert
dann bei uns ein neues Exemplar an und er-
hdlt dieses mit seiner néichsten Lieferung (dau-
ert in der Regel ca. 2 bis 3 Wochen).

Wenn das neue Buch dann eingetroffen ist, er-
halten Sie dieses im Austausch gegen das Mdn-
gelexemplar.

Zeitlich ist diese Umtauschaktion vorerst bis
zum Februar 2003 begrenzt. Wir betonen noch
einmal, dass uns dieser Verarbeitungsfehler
sehr leid tut und dass wir in Zukunft verstdirkt
auf eine Qualititskontrolle achten.

Viel Spaf3 weiterhin in Aventurien und Myranor
wiinscht [hnen Ihr FanPro-Team

Arnfried Klipper
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Bardbensang und Schwerterklang
Die Mar von dem groBen ritterlichen Streite am Weidener Herzogenhofe des Gétterlaufes 30 Hal.

FRAGEN ZUM ABO
UND ANDERUNGEN

einzig und allein an:
VKG Hamburg
Kontakt: siehe oben

Bardensang und Schiwerterklang
Eine Turney, eingebunden in die Geschichte des Reiches im Jahre 30 Hal.

Bardensang und Schrwerterhlang

Auf iber 120 Seiten alles liber die Weidener Turney, ein Stelldichein von Kéniginnen, Herzégen und den gréBten Helden
des Raulschen Reiches.

Bardensang und Schwerterklang
Eine Vielzahl weithin bekannter Charaktere ringen um Ruhm und Ehre und streiten um die Freiheit der Heldentrutz sowie
gegen die Machte des Bosen.

Bardensang und Schwerterklang

Von einem eingespielten Autorenteam aus iiber 150 Zuschriften zu einem kurzweiligen und spannenden Heft zusammenge-
stelit und préchtig illustriert.

REGELFRAGEN
FASRD Y.\
telefonisch

einzig und allein an:
DSA-Regeltelefon

0211-9243408
(nur Mi 18-20 h)

WBardensang und Schiwerterklang
Fir nur 10 Euro zu erhalten bei: J.A. Klingséhr, Nelkenstr. 20, 30167 Hannover, jarne@htp-tel.de.

Bardensang und Schwerterklang
Mehr als ein Turnierbericht!

‘----------------------------------------------

) Ve acecanamamam e mmmmmmm?

(&«m "ﬁ‘ﬂ»ﬂ\ l/ Diistere Balladen, oder per email an

(("\/\/

Heldenepen dsaregeln @fanpro.com

und Trinklieder ...

Amber & Gefihrten KLEINANZEIGEN
»Bardensang« einzig und allein an:
Evhéltlich i Mechthild Henschel
rhater Spitzenrheinhof 6a
Fachhandel,unter 67346 Speyer
www'bardensang'de oder per email an
oder bei Ulrich Kneiphof
www.f-shop.de avbote @fanpro.com
2/
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"Her mit Xeraans Gofd!”

ein Szenario fiir Helden der Stufen 4-10

von Christian Hellinger
nach einer Anregung von Stefan Kiippers

mit besonderem Dank an Christoph ,,Euro” Jelitto, Andre Kemptner,

Zum ABenfeuer

Wie Sie sicher bemerkt haben, werter Mei-
ster, sind die ‘Agenten’ im vorangegangenen
Artikel nicht namentlich erwihnt. Das hat
zum Einen Geheimhaltungsgriinde, zum
Anderen erméglicht es aber auch, dass die
Helden Ihrer Gruppe eben jene Agenten sind.

Natiirlich eignen sich nicht alle Helden fiir
dieses Szenario, sie sollten schon einen Grund
haben, sich dem Kampf gegen die Schwarzen
Reiche auf Seiten des Mittelreiches anzu-
schlieBen, und auch einigermalen vertrauens-
wiirdig sein. Ideal wire es natiirlich, wenn sie
schon einiges geleistet, etwa die Abenteuer aus
Schwarze Splitter gelost haben. Da das Sze-
nario auf Heimlichkeit basiert, sind offen agie-
rende Charaktere wie Praios- und Rondrage-
weihte, aber auch allzu ehrenhafte Krieger
eher ungeeignet. Schelme haben mit der tris-
ten Stimmung der schwarzen Lande meist ein
Problem, Didmonologen und andere Schwarz-
kiinstler werden dagegen nicht angeworben.

Streuner moégen sich auf der Flucht nach ei-
ner entdeckten Beutelschneiderei plstzlich in
einem Trupp Soldaten wiederfinden, deren
Kommandant gerade nach Freiwilligen fiir
cine gefihrliche Mission fragt. Dumm, wenn
man gerade nach vorne stolpert ... Aber der
Dienst in der Armee mag zumindest fir den
Anfang eine erfreulichere Alternative bieten zu
Kerkerhaft oder einer abgeschlagenen Hand.

Die Stufenangaben sind im Ubrigen kein
Zwang, sondern nur eine ungefihre Richtli-
nie. Natiirlich kénnen auch niedrig- oder hé-
herstufigere Helden das Szenario erleben, Sie
miissen dann nur einige Begegnungen und
Werte etwas abindern. Testspiele haben ge-
zeigt, dass sich niedrigstufigere Helden gut
eignen, neigen diese doch zu cher vorsichti-
gerem Vorgehen als erfahrene Drachentéter
und passionierte Ddmonenschlichter.

Ideal wire es , wenn sich in der Gruppe min-
destens ein wildniserfahrener Charakter (z.B.
Jiger) befindet. Eine gute Gruppenzusam-
mensetzung wire zum Beispiel Jiger/Wald-
laufer, Krieger/Soldner/Kimptfer, Magier,
Streuner/Dieb.

Sollten die Helden noch Unterstiitzung be-
nétigen, so geben Sie Thnen ein oder zwei
Nichtspielercharaktere mit, zwei Vorschlige
dazu — die Gemeine 1dra und der Waldldufer
Yann - finden sie auf S. 17. In dem Fall wer-
den sie einfach mit zur Besprechung gerufen.
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Ulrich Kneiphof und Stefan Kiippers

Der fuftrag

Sorgen Sie dafiir, dass die Helden anfangs in
Vallusa weilen. Dies mag aus Zufall sein, aus
dem Ende eines anderen Abenteuers resultie-
ren oder auf Einladung erfolgen. Sollte einer
der Helden in der Reichsarmee sein (z.B. ein
Magier aus der Akademie Schwert und Stab zu
Gareth), so kénnte er natiirlich auch den ent-
sprechenden Befehl bekommen.

Vallusa liegt derzeit direkt an der Front zu Xe-
raanien, dementsprechend ist die Situation
dort. Nahe Vallusa findet man einige Heerla-
ger, die Grenze ist befestigt und bewacht. Die
Lage in der Stadt ist angespannt, dies liegt aber
vor allem daran, dass die ersten Gebiude der
Stadt tiber den Ingerimmtempel hinausragen,
was den Schutz des Gottes von der Stadt neh-
men soll. Ob dieses Umstandes kam es schon
zu Kimpfen und sogar Todesfillen in der
Stadt (vgl. AB 96 und die Abenteuersammlung
Kreise der Verdammnis). Eine nihere Be-
schreibung der Stadt finden Sie in Das Land
an Born und Walsach auf Seite 118 aus der
Box Rauhes Land im Hohen Norden.

Die Helden erhalten die Einladung (oder den
Befehl, jc nachdem), sich in einem Zelt des
Heerlagers einzufinden. Dort werden Sie von
Hauptmann Matajev Perschoff, Drego v. An-
genbruch und der Praiota Helionta Wei3en-
dorn empfangen (siehe S. 17).

Nachdem die Helden begriiit, durchsucht
und von der Praiosgeweihten untersucht wur-
den und bei den Zwélfen geschworen haben,
nicht zu verraten, was hier besprochen wird,
kommen die beiden Herren gleich zur Sache:
Xeraans Staat beruht vor allem auf cinem:
Geld. Titel, Amt und Wiirden sind ebenso
kiuflich wie Baronien und Privilegien. Die
Zahlungen dazu sind meist einmal jihrlich
fallig und werden oft per Kutsche nach Men-
dena gebracht.

Wie Spiher herausgefunden haben, hat der
Baron von Griinauen — Brander von und zu
Griinauen - jiingst einige Privilegien erwor-
ben, die er noch zu bezahlen hat. Sollte das
Geld nicht bei Xeraan ankommen, dann
kénnte das dazu fithren, das der Baron in
Ungnade fillt. Eine Schwichung, die sich si-
cherlich nutzen lieBe, da besagte Baronie im
Grenzland liegt. Der Weg, den die Kutsche
nehmen wird, ist bekannt, ebenso der unge-
tihre Zeitpunkt des Aufbruchs. Die Helden
sollen nun die Kutsche authalten und wenn
moglich den Inhalt — Golddukaten, Edelstei-

ne und evtl. das ein oder andere aus einem
Tempel geraubte Artefakt — rauben oder zu-
mindest vernichten.

Die Baronie Griinauen liegt siiddstlich von
Vallusa, auf der Halbinsel. Griinauen umfasst
Port Syrdalok, den gréBten Teil des Waldge-
biets nérdlich davon und den daran nérdlich
anschlieBenden Kiistenabschnitt. Ostlich von
Griinauen liegt die Baronie Firunsschilfen,
westlich (von Nord nach Siid) die Mark Val-
lusa, Griflich Misamiindel und Ksl. Schal-
lingspfort (eine Karte dazu finden Sie unter
www.herzogtum-tobrien.de).

Der stabile Karren wird von Griinauen aus auf
Karrenpfaden an Burg Misamor vorbei durch
Gritlich Misamiindel rollen, um bei Wolfen die
Reichsstrafie zu erreichen und von dort nach
Stiden zu fahren. Bewacht wird sie voraussicht-
lich von cinem ‘Priester’ der Bordbaradkirche (ei-
nem Borbaradianer) sowie von 4 bis 6 Bewaff-
neten. Da die Kutsche in etwa 3 Tagen losfahren
soll, 1st baldiger Aufbruch von Noten.

Findige Helden kénnten jetzt die Frage stellen,
warum man sie schickt und kein Banner erfah-
rener Soldaten. Das liegt vor allem daran, das
man sich von einem geheimen Kommandoun-
ternchmen mehr verspricht als von einer offe-
nen Militiraktion, die zu offenen, verlustreichen
Grenzkonflikten fithren wiirde. Zudem ist es
besser, wenn Xeraan denkt, der Baron hiue die
Zahlung verweigert, als wenn seine Spiher be-
richten, dass die mittelreichische Armee das Geld
einfach geraubt hat.

Die ganze Aktion dient der Destabilisierung der
grenznahen Baronien Xeraaniens und damit
auch als Vorbereitung einer GroBoftensive, die
alsbald beginnen wird. Weiterfiihrende Informa-
tionen finden Sie in dem Abenteuerband Kreise
der Verdammnis.

Die Helden bekommen Ausriistung im tiblichen
Rahmen gestellt, auBerdem Miinzen im Wert
von 10 Dukaten fiir Bestechungen etc. Zudem
werden sie mit Wappenrocken und gefilschten
Papieren ausgestattet, die sie als Sonderpatrouille
ausweisen.

Einer der Helden soll den kommandierenden
Fihnrich spiclen, der Rest stellt Gemeine dar.
Entscheiden Sie, was die Helden noch brauchen
und erhalten — seien Sie aber nicht zu groBzii-
gig, da ein GroBtei) der zur Verfiigung stehen-
den Mittel derzeit in andere Operationen flie-
Ben.
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Die PP anung

In der Testrunde hat sich herausgestellt, dass der
wohl beste Platz fiir einen Uberfall in Griflich
Misamiindel ist und zwar an der Stelle, wo die
Berge nahe an den nérdlich liegenden Wald her-
anreichen. Hier fiihrt auch der Pfad nach Wol-
fen entlang. Die Stelle ist weit genug von Griin-
auen weg, als dass dort jemandem etwas auffal-
len kénnte, und es istimmer noch ein gutes Stiick
bis Wolfen, so dass bei geschickter Planung auch
dort niemand etwas mitbekommen sollte. Zu-
dem bietet diese Strecke genug Maoglichkeiten
fiir einen Hinterhalt.

Zu dieser Erkenntnis sollten die Helden még-
lichst gelangen, entweder durch (unauffilliges)
Nachfragen, dem Studium einer groben Karte
in Vallusa (so sie daran gedacht haben) oder
wenn einer der Helden hier ortskundig ist. Soll-
ten die Helden Yann oder Idra (siche Anhang)
dabei haben, so kénnen diese ebenfalls wichtige
Hinweise geben.

Wenn die Helden sich natiirlich unbedingt eine
andere Stelle aussuchen mochten, hindern Sie
sie nicht daran, es ist fiir das Abenteuer kaum
von Bedeutung. Sie miissen lediglich die Ereig-
nisse um den Kutscheniiberfall ein wenig ab-
wandeln.

Der Aufbrach

Als erstes gilt es, ungesehen die Misa zu iiber-
queren, um hinter die feindlichen Linien zu ge-
langen, wo die Helden dann (hoftentlich) durch
ihre Tarnung nicht weiter auffallen. Bereits hier
. sollten Sie eine méglichst unheimliche Atmo-
sphire autbauen, mit Nebelschwaden, die tiber
den dunklen Fluten schweben, unheimlichen
Geriuschen und Dingen, die nach den Beinen
der Helden zu greifen scheinen und sich doch
bloB als modernde Aste erweisen. Die Gefahren
des verfluchten Wassers sind vielfiltig, doch soll-
ten Sie den Helden hier einen Kamp{ mit Hum-
meriern, Wasserleichen oder dhnlichem Ge-
schmeif} ersparen. Beschreiben Sie lieber das ein
oder andere halb zerfressene, tiberwucherte Ge-
rippe im Schilf und spielen Sie mit den Angsten
der Helden.

Eine weitaus realere Gefahr sind die Wachfeuer
und Patrouillen am jenseitigen Ufer. Es gilt, sich
unentdeckt an ithnen vorbei zu schleichen, selbst
das leise Ausschalten eines Wachpostens kénnte
spiter fatale Folgen haben. Hier sind vor allem
wildniserfahrene Helden gefragt, einen sicheren
Weg tiber Stock und Schilf zu suchen und die
Posten zu umgehen.

Spielen Sie im sumpfigen Gelinde ein wenig
Katz und Maus mit den Helden, verhindern Sie
aber, dass die Gruppe entdeckt wird. Es sei denn,
natiirlich, die Helden stellen sich zu ungeschickt
an, dann ist das Szenario an dieser Stelle leider
wohl schon vorbei und es war eine andere Grup-
pe, die im Artikel erwihnt wird.
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Auf dem Wege

Auch auf dem jenseitigen Ufer schlift man nicht
und allenthalben kann man hier an der Grenze
schwarze Truppe beobachten. Wir wollen ein-
mal hoffen, dass die Helden die eroberte Ardari-
ten-Festung stidlich der Stadt Vallusa sowie an-
dere Sammelpunkte des feindlichen Heeres mei-
den. Dennoch sollte es knapp hinter der Grenze
zu folgender Begegnung kommen:

“Noch ein wenig erschopft von dem nichtlichen
Marsch fithrt euch euer Weg durch die feuchten
Misauen. Obwohl die Praiosscheibe hoch am
Himmel steht, ist es hier im Tsa doch noch emp-
findlich kiihl, zudem verheien die aufziehen-
den dicken Wolken sicherlich nichts Gutes. Un-
willkiirlich zieht ihr die Reisemintel enger, als
ein kalter WindstoB tiber die vallusanischen Wei-
den heult. Oder war es gar ein ruheloser Geist,
der hier nach all den Jahren noch immer um-
hergeht? Uberall kann man die Reste zerborste-
ner Schwerter entdecken, rostige Helme liegen
halb im Erdreich begraben, hier und da stehen
Messerspitzen tiickisch aus dem Erdreich her-
vor.

Dann dringt mit einem Mal das Geriusch
marschierender Soldaten an euer Ohr und ei-
nige Augenblicke spiter konnt ihr auch schon
einen Trupp Gardisten erkennen, die soeben
aufeinem kleinen Hiigel erscheinen sind und
auf euch zu marschieren.”

Natiirlich sind dies hier Xeraans Soldaten, ein
Trupp von 10 Mann unter dem Befehl eines
Weibels. Weglaufen wiirde nur Verdacht erregen,
so dass die Helden hier zum ersten Mal iiber-
priifen kénnen, was ihre Verkleidung wert ist.
Von Vorteil mag es sein, dass ein Fihnrich im
Range hoher als ein Weibel steht. Lassen Sie den
alten, erfahrenen Weibel dennoch misstrauisch
sein und ihn fragen, wohin der Trupp unterwegs
wire, da man ihn nicht iiber eine Sonderpatrouil-
le informiert habe.

Wenn die Helden ihrer Rolle gemif} reagieren
und ihm evtl. die Papiere vorweisen, wird er sich
entschuldigen und ankiindigen, dass er bei sei-
nen Vorgesetzten Meldung machen wird, dass
sie eingetroffen seien. Er selbst ist mit seinem
Trupp zur eroberten Ardariten-Feste unterwegs
und soll hier Patrouille laufen.

Diese Begegnung dient vor allem dazu, ein we-
nig Panik bei den Helden zu schiiren und ih-
nen zu zeigen, dass sie sich beeilen sollten, das
sie nicht ewig unentdeckt bleiben werden. Zu-
mal die angekiindigte Meldung sicherlich bei
dem ein oder anderen feindlichen Befehligsha-
ber Fragen auftauchen lisst. Sollten die Helden
dagegen so dumm sein, sich auf ein Gefecht ein-
zulassen, so handelt es sich bei den Soldaten um
erfahrene Kimpfer, der Weibel ist gar als Vete-
ran anzusehen. Zudem erregt solch ein Gefecht
mdéglicherweise unliebsames Aufsehen — spites-
tens, wenn die Soldaten nicht zuriickkehren.

Der Weg zu der in der Planung vorgeschlage-
nen Stelle diirfte etwa einen Tag dauern. Sollte

die Gruppe cinen anderen Platz gewihlt haben,
miissen Sie diese Reisedauer natiirlich anpassen.
Ermutigen Sie die Helden ruhig, weitere Uber-
legungen beziiglich des Ablaufes anzustellen.
Ansonsten sollte wihrend des Weges nichts
Grofartiges passieren. Streuen Sie jedoch hin
und wieder Details, um die Stimmung im Lan-
de zu beschreiben. Hier ein paar Vorschlige:

@ Am Wegesrand steht die Statue der ‘Dunk-
len Mutter’ mit dem Borbaradkniblein im
Arm.

@ Die Helden begegnen einem der wenigen
reisenden Hindler, der Schwarze Lilien, Bor-
baradglyphen und andere Reliquien und De-
votionalien verkauft.

@ Die Helden kommen in ein kleines tobri-
sches Streudorf, dessen Bewohner auf dem
Dorfplatz zusammen getrieben wurden, wo
ein ‘Priester’ der Borbaradreligion eine Pre-
digt hilt. Die 6 Soldaten, die er dabei hat, ach-
ten grimmig darauf, dass sich niemand der
Predigt zu Ehren Borbarads (und dessen
Hochpropheten Xeraan) entzieht. Sollten die
Helden einfach weiterziehen, werden sie miss-
trauisch bedugt und evtl. angehalten.

Dimonische Verinderungen des Landes sind
hier kaum zu finden und es gibt auch keine gro-
Beren Wasserldufe auf ihrem Weg, die verflucht
sein kénnten. Aber auf jeden Fall ist das Militdr
hier sehr prisent. Zwar sollten die Helden nicht
unbedingt auf weitere Trupps stofen, jedoch
konnten sie Lagerspuren oder dhnliches finden.
Wenn Sie die Paranoia der Helden schiiren wol-
len, lassen sie in einiger Entfernung einen Bo-
tenreiter von Nord nach Siid vorbeipreschen.

Der UBerfaf?

Tja, wie Sie sich vielleicht schon denken kén-
nen, lduft nicht alles so wie gedacht. Sorgen
Sie dafiir, dass die Helden alles vorbereiten
(Locher graben, Bdume fillen, Verstecke su-
chen — was ihnen eben so alles einfillt) und
wartend auf der Lauer liegen. Dann geschieht

Folgendes:

“Zih verrinnt die Zeit, vielleicht ist das Warten
das Schlimmste. Doch lange kann es nicht mehr
dauern, schon bald muss die Kutsche hier ein-
treffen — wenn eure Informationen richtig sind.
Nervos iiberpriift ihr noch einmal eure Waffen,
den Sitz eurer Riistungen, die Festigkeit des Bo-
dens. Eure Nerven sind zum ZerreiBlen ge-
spannt, seid ihr euch doch nicht sicher, was euch
erwarten wird.

Plétzlich dringen Gerdusche von Ferne an
euer Ohr. Doch es ist nicht das erwartete ge-
miitliche Rattern der Kutschenrider, sondern
ein Lirm, wie wenn Metall auf Metall trifft,
das Wiehern von Pferden, ein Krachen ... und,
war da nicht fiir einen kurzen Augenblick ein
Feuerschein hinter dem Hiigel zu sehen?®

Wenn die Helden nachsehen gehen — der Lirm

kommt tatsachlich aus der Richtung, aus der die
Kutsche kommen soll — bietet sich ihnen nach
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kurzer Zeit folgendes Bild:

Vom Hiigel hinunter kénnen die Helden in ei-
niger Entfernung einen stabilen, geschlossenen
Karren sehen, der vom Weg abgekommen und
halb im feuchten Gras eingesunken ist. Der Kut-
scher wurde mit einem wohlgezielten Armbrust-
bolzen mit der rechten Schulter an das Holz ge-
nagelt. Ein gutes Dutzend rostrot gekleideter
Zwerge dringen wie Berserker auf den Magier
(einen Priester der Borbarad-Kirche) und die vier
Krieger Begleitschutz ein. Einer der Zwerge
scheint vom Feuer versengt, trotzdem schligt er
wie wild auf einen der Krieger ein und soeben
fillt der Borbaradianer unter einem gut geziel-
ten Armbrustbolzen.

Die Helden sind eigentlich zu weit weg, um
wirkungsvoll eingreifen zu kénnen, und so miis-
sen sie mit anschen, wie die Roten Zwerge in
ihrem Berserkerrausch die Wachen niederma-
chen, die Kutsche aufbrechen und mit den Schiit-
zen — mehrere Schatullen, einem grofen Sack
und einem in ein Tuch eingewickeltem etwa
kopfgroBen Gegenstand — im nahen Wald ver-
schwinden. Zwar scheinen ein paar der Zwerge
verletzt zu sein, doch keiner kam bei dem An-
gritfzu Tode, zu tiberraschend war er fiir die Wa-
che, zu wild ihr Kampfrausch.

Falls die Helden durch magische Mittel doch
schneller als erwartet eingreifen kénnen, sollten
Sie es nach Méglichkeit so beschreiben, dass die
Helden gerade dann ankommen, wenn die
Zwerge sich die Beute schnappen und damit von
dannen zichen. Eventuell bleibt dabei etwas in
der Kutsche zuriick. Wenn es sich vermeiden
ldsst, sollte es hier nicht zu einem Kampf der
Helden mit den Zwergen kommen.

. ~
(Die Roten Zwerge

Als ‘Rote Zwerge” kennt manr-eine fanati-
sche Sekte, die angeblich ihr Oberhaupt
zum reichsten Menschen Aventuriens ma-
chen will. Die stets rostrot gekleideten
Zwerge sammeln in Glyndhaven Meeres-
gold und Bernstein, liefern sich Gefechte
mit den Wachen der Schatzkammern der
groBen Reiche sowie der Stadt des Lichts,
untertunneln die Geldspeicher Xeraans
und fallen in rduberischer Absicht in die
Stollen ihrer Artgenossen ein.

Diese Informationen kénnen Sie erfahre-
nen Helden nach einer erfolgreicher Geo-
graphie-Probe+5 oder ciner Staatskunst-
Probe+5 mitteilen. Niheres ist nicht be-
kannt. Sollte keiner der Helden tiber das
nétige Wissen verfiigen, so mag man es
ihnen spitestens beim Rapport mitteilen.
Thnen, lieber Meister, sei jedoch an dieser
Stelle verraten, dass die Roten Zwerge im
bald erscheinenden Abenteuer Dasverges-
sene Volk eine wichtige Rolle spielen wer-
' den und die Helden in diesem Abenteuer
das ein-oder andere Geheimnis liiften kén-
nen, das dieses Volk umgibt.

\. J
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Was l)(ll’??

Sollten dic Helden den Spuren der Zwerge fol-
gen, so entdecken sie im Wald ein verlassenes
Lager. Von dort fihren die Spuren nach Siiden
aus dem Wald hinaus, in die siidlich anschlie-
Benden Berge, wo sie sich schlieBlich in einer
alten, aufgegebenen Mine verlieren.

Nur miteiner Fihrtensuche-Probe+ 10 kann man
noch eine Spur finden. Folgen die Helden die-
ser, holen sie bald darauf zwei verletzte Zwerge
ein, die unter dem Gewicht der Schitze langsa-
mer als die anderen voran kommen. Etwas ent-
kriftet stolpern sie durch die dunklen Giinge,
lassen aber sofort die Sicke fallen, die sie tragen,
und ziehen ihre Waffen, michtige Bronzeixte.

Freiwillig werden sie die Schitze aber nicht
hergeben, sondern cher bis zum Tode kimp-
fen (Werte siche S. 17). Siegen die Helden, so
kénnen sie einen Sack mit rund 100 Duka-
ten, ein kleines Beutelchen Edelsteine und 4
cingewickelte Goldbarren erbeuten. Somit
wire ihnen immerhin ein Teilerfolg beschie-
den. Die anderen Zwerge sind dann niamlich
lingstin den Tiefen der Mine verschwunden.
Sollte man sie auf Rogolan ansprechen, so er-
widern sie miirrisch, man solle sich davon
scheren, dieses Geld wiire fiir ihren Anfiihrer
bestimmt. Niheres lisst sich aus ihnen nicht
entlocken.

Vermutlich haben die Helden aber anderes zu
tun, als sich um die Roten Zwerge Sorgen zu
machen, schlieBlich wird es irgendwann auf-
fallen, dass die Kutsche iiberfallen wurde, und
dann ist es sicherlich besser fiir sie, nicht mehr
in der Gegend zu weilen. Immerhin ist der
Auftrag streng genommen erfiillt, wird Xeraan
das Gold doch nicht bekommen — andererseits
haben die Helden es auch nicht (vollstindig)
erbeutet, und was die Roten Zwerge damit
vorhaben, ist unbekannt.

Natiirlich konnten die Helden wieder auf dem
selben Weg zuriickreisen, auf dem sie gekom-
men sind, doch das ist sicherlich nicht die bes-
te Option, ist der Pfad doch mithsam und zu-
dem ist die Gefahr einer Entdeckung vielleicht
groBer. So waghalsig es auch klingt — vermut-
lich ist der unauftilligste Weg der, nach Wol-
fen zu reisen und dann auf der Reichsstrafie —
an der Heptarchiengrenze zu Transysilien —
nach Norden. Dort ist soviel Kriegsvolk un-
terwegs, das die Gruppe sicherlich nicht so-
gleich auffillt, und zudem reist es sich auf der
ReichsstraBBe bedeutend schneller.

Dies ist natiirlich nur ein Vorschlag. Sollten
die Helden sich anders entscheiden, miissen
Sie die Reiseroute etwas anpassen und die
nachfolgenden Begegnungen eben an einen
anderen Ort verlegen — passen tun sie auch,
wenn die Helden eine andere Route wihlen
(nur die Beschreibung des Weilers Wolfen ent-
fillt dann natiirlich). Wenn Sie gnidig sind,
konnen sie den Helden tibrigens die Pferde
der Kutschenwiichter iiberlassen — diese wer-
de sie sicherlich nicht mehr brauchen.

Der RacRweg

Wolfen

Das kleine tobrische Dorf, das sich in den
Schatten der Feste Wolfenstein duckt und eher
eine Ansammlung gréBerer Gehéfte darstellt,
scheint aus allen Nihten zu platzen. An jeder
Ecke kénnen den Helden Soldaten begegnen,
dic hicr Grenzwachce halten (dic Grenze nach
Transysilien verlduft hier und Xeeran vertraut
Galotta nicht einmal so weit, wie er ihn wer-
fen kann) und auf Befehle zu warten schei-
nen.

Am besten wiire es, wenn die Gruppe Wolfen
Nachmittags erreicht, dann kénnte sie durch-
reisen, ohne iibernachten zu miissen und da-
mit eine groBere Gefahr einzugehen. Natiir-
lich werden sie nach dem Woher und Wohin
gefragt, doch befinden sich derzeit so viele
Trupps in der Gegend, dass keiner der niedri-
geren Offiziere (die héheren sind derzeit alle
in der Feste) sic alle kennt, und so kann man
mit dem ein oder anderen geschickten Téu-
schungsmandver das Dorf heil hinter sich las-
sen. Hier ist wirkliches Rollenspiel gefragt.

DG,S Gasf?zaus

am Weg esrana

Kurz vor Einbruch der Nacht erreichen die
Helden ein Gasthaus, in dem anscheinend
reger Betrieb herrscht. Sollten sie im Freien
tiibernachten. so diirfte dies — so nahe des Gast-
hauses — durchaus auftillig sein, andererseits
finden sich hier, nahe der Grenze zu Transy-
silien, schon einige verfluchte Gewichse. Wer
weif}, wem man des Nachts so alles begegnen
kann ...

Das Gasthaus ist im Prinzip ein typisches to-
brisches Hallenhaus (vgl. Tempel, Tiirme und
Tavernen, Seite 11) mit folgenden Besonder-
heiten:

@ Uber der Tiir schwankt ein altes Holzschild
an einer quietschenden Kette im Wind. Der
urspriingliche Schriftzug wurde ausgekratzt
und unkenntlich gemacht. Stattdessen hat je-
mand einen Bierkrug, ein Bett und eine leicht-
bekleidete Frau auf das Schild gemalt.

@ Die Stallseite im Inneren ist mit einer Holz-
wand von der Wohnseite abgetrennt. Aller-
dings befindet sich hier eine unverschlossene
Tur

@& Der Zugang zum Heuboden ist eine Klap-
pe in der Zwischendecke des Stalles. Eine
Leiter ist nicht zu schen.

# Die vordere Schlatkammer existiert ebenso
wenig wie die gute Stube, hier findet sich der
rustikale Schankraum. Holzbinke sind rings-
herum an die Wiinde genagelt, davor stehen
massive Holztische, davor wiederum schwere
Binke.

# Die Kiiche ist ebenfalls durch eine Holz-
wand abgetrennt, so dass man, wenn man das
Gasthaus betritt, sofort nach rechts abbiegen
muss, in den Schankraum. An der Westwand
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des Schankraumes (links der den Schankraum
betretenden Person) befindet sich dann eine
Art Theke — groBe, auf Fisser genagelte Bret-
ter —, hinter der ein Durchgang in die Kiiche
fihre.

@ Die hinteren Bettkammern sind fiir hoher
gestellte Giste. Die iibrigen schlafen auf dem
abgeteilten Boden, zudem eine Leiter in der
Mitte des Raumes fithrt. Der Boden {iber dem
Schankraum ist von dem Heuboden durch
eine massive Holzwand getrennt.

Wenn die Helden ankommen, ist das Haus be-
reits sehr gut gefiillt. Im Stall stehen einige
Pferde, der Gastraum quillt tiber vor Men-
schen. Uberall sitzen Soldaten und Séldner im
Dienste Xeraans, trinken, essen und treiben
ihre derben Scherze. An einer der Winde iiben
sich einige der Kimpfer im Messerwerfen,
wobei der Verlierer anscheinend einen
Schnaps zu trinken und eine Strafe zu zahlen
hat. Zwischen den rauen Minnern und Frau-
en sitzen grell geschminkte Lustknabe und
aufreizende Dirnen, deren Dienste gerne in
Anspruch genommen

der Profit zdhlt. Mitleid kennt sie nicht mehr,
so dass es auch nicht verwundert, dass eine
der Dirnen ihre eigene, durchaus gutausse-
hende Tochter ist, die sich so wie alle anderen
auch die Schlafstatt und die tigliche Mahlzeit
verdienen muss. Girte macht es auch nichts
aus, sollten die Soldaten einmal eine Dirne
gegen deren Willen gebrauchen, Hauptsache
die Kasse stimmt. Hin und wieder versteckt
sie zwar auch Widerstindler, so diese genug
bezahlen, es ist aber auch schon vorgekom-
men, dass sie diese an Xeraans Truppen ver-
raten hat, wenn ein Offizier ihr nur mehr ge-
boten hat — die Helden sollten sich ihr also
besser nicht anvertrauen. Ansonsten ist Girte
bei den Séldnern sehr beliebt, bietet sie doch
alle Gentisse, die das raue Herz begehrt, und
wer es wagt, Girte anzugreifen, zu beleidigen
oder ihr sonst zu nah zu treten, hat es sicher-
lich nicht nur mit der resoluten Frau alleine
zu tun.

Diese Szene schiirt die stindige Angst vor ei-

ner Entdeckung und zeigt zudem, wie man-

werden.

Schildern Sie eine Sol-
datenkneipe, in er sich
die Kampfer noch ein-
mal so richtig austoben
konnen, bevor es in den
Kampfgeht, und in der
es auch dementspre-
chend handfest zugeht.
Die Helden kénnen
hier billigen Alkohol,
einen diinnen, fettigen
Eintopf mit Brot, ein
Bett fiir die Nacht und
auch die Dienste mehr
oder minder gut ausse-
hender Liebesdiener
und -dienerinnen er-
werben. Dabei sollten
sie jedoch darauf ach-
ten, dass sie sich dem
Volk anpassen, sich
nicht auftillig beneh-
men oder gar verplappern.

Sollte Idra bei der Gruppe weilen, so wird sie
zwar ein wenig mittrinken, aber einen kih-
len Kopfbehalten und betrunkene Helden zur
Not ins Bett beférdern. Yann dagegen ver-
schwindet schon vor dem Gasthaus in der
Nacht und taucht erst am nichsten Morgen
wieder auf.

Die Wirtin dieses Etablissements ist eine
stimmige, kriftige Frau, die einfach nur Gir-
te gerufen wird. Sie hat ihr langes, dunkel-
braunes Haar zu einem dicken Zopf gebun-
den und mag wohl Anfang 40 sein, ihr Ge-
sicht ist hart und faltig, die Augen sind kalt.

Girte ist eine wahre Krimerseele, fiir die nur
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ist sehr selbstsicher und requiriert kurzerhand
die Helden. Er habe einen Uberfall auf eine
Kutsche nach Mendena zu untersuchen und
die Soldaten hitten ihn zu begleiten. Sollte tat-
sachlich einer der Helden so vermessen sein,
nach der Legitimation des Magus zu fragen,
wird dieser ihm mit strengen Blick ein ent-
sprechendes Schriftstiick weisen —und ihn da-
nach fiir seine Unverschimtheit von den bei-
den Kimpfern ziichtigen lassen. Sollte er da-
nach noch aufmiipfig sein, ist der Mann ger-
ne bereit, ein Exempel zu statuieren.

Der Magus reitet nach Siiden, und den Hel-
den sollte klar sein, welchen Kutscheniiber-
fall er zu untersuchen gedenkt. Nun heiBt es
schnell zu handeln, ehe die Helden sich wie-
der zu weit von der Grenzen entfernt haben.
Thr Vorteil ist die Uberraschung, rechnen Xe-
raans Getreuen doch (noch) damit, Soldaten
des Hochpropheten vor sich zu haben.
Improvisieren Sie bitte Aussehen und Werte
des Magiers nach eigenem Gutdiinken. Er ist
kein Kampfmagier, jedoch erfahrener Dimo-
nologe und versierter

Borbaradianer. PaN-
DAEAMONIUM, HOLLEN-
PEIN, BRENNE und Hor-
RIPHOBUS konnen selbst
gestandenen Helden
arg zusetzen, und wenn
Sie mochten, kann der
Magus auch einen Ec-
LIPTIFACTUS beherr-
schen. Der TRANSVERS-
ALIS und der IGNISPHAE-
RO gehoren dagegen
eher nicht zu seinem
Repertorre.

Der wahrscheinlich
entstehende Kampf
sollte hart werden, je-
doch sollten die Helden
siegen, wenn sie sich
nicht wirklich dumm
anstellen. SchlieBlich

sind sie schon so weit

che Menschen sich unter dem Einfluss der
schwarzen Lande verindern und sich mit den
Gegebenheiten arrangieren. Die Helden diirf-
ten froh sein, wenn sie dieses Haus am nichs-
ten Morgen (hoffentlich) unentdeckt wieder

verlassen.

Requiri erung

Fordern Sie de Hoffnung der Helden, dass sie
bald an der Grenze sein werden nur um sie
dann mit folgender Szene zu schockieren:
Von Norden her kommt ihnen ein Magus ent-
gegen, der von zwei (oder mehr) Kimpfern
der Schwerter Borbarads (Unter der Didmo-
nenkrone, S. 111) begleitet wird. Der Magus

gekommen ...

Reiten die Helden klaglos mit dem Magus zu-
riick, wird es sich bald erweisen, dass sie Spio-
ne sind und das Szenario findet ein unsché-
nes Ende ...

Die Gren3e

Vermutlich werden die Helden keine Zeit ha-
ben, um sich wieder subtil zuriick zu schlei-
chen. Am Ende mag nur noch ein kithner
Durchbruch durch die Reihen der iiberrasch-
ten xeraanischen Grenzwichter helfen — und
danach eine iiberzeugende Zunge, um nicht
sofort von den weiBtobrischen Wachen nieder-
gemacht zu werden. Doch letzten Endes soll-
te es den Helden gelingen, wieder heil am
Feldlager auBerhalb Vallusas anzukommen.
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Rapport

Im Lager angekommen, werden sie sogleich
empfangen und wiederum zuerst untersucht.
Wieder priift die Praiosgeweihte genau, ob
keiner der Helden besessen oder magisch be-
einflusst ist, dann werden ihre Wunden ver-
sorgt (es sei denn, sie wiren lebensbedrohlich,
dann kiitmmert man sich natiirlich sofort um
das Notwendigste).

Danach werden die Charaktere angehalten,
grindlich Bericht zu erstatten, jedes Detail
wird erfragt und bei unklaren Stellen in der
Erzihlung nachgebohrt.

Dass eine dritte Partei die Wertgegenstinde er-
beutet hat, stimmt alle Anwesenden nicht be-
sonders gliicklich, aber immerhin hat Xeraan
das Gold nicht erhalten. SchlieBlich werden
die Helden entlassen, nicht ohne ihnen noch
knapp fiir ihre mutigen Dienste zu danken.
Dennoch sollte am Ende eine gewisse Unsi-
cherheit und auch das Getiihl, dass nicht al-
les so gut lief wie erhofft, zuriickbleiben. Tja,
man kann eben nicht immer auf der ganzen
Linie triumphieren, doch kleine Siege sind
auch etwas wert, oder?

Der LoPn der MabBen

Helden, die nicht der Reichsarmee angeho-
ren sondern als unabhingige Spezialisten an-
geworben wurden, erhalten je eine Belohnung
von 10 Golddukaten, Armeemitglieder eine
offizielle Belobigung. Zudem gibt es 100 AP
fir jeden Helden sowie spezielle Erfahrun-
gen nach Maf3gabe des Meisters.

Uber Feedback per email an chh@wavelets.de
wiirde ich mich sehr freuen, sowohl Lob als
auch konstruktive Kritik ist herzlich willkom-
men.

ﬂn%ang

FuBvolk

Hier finden Sie zwei Meisterpersonen, die sie
direkt als Unterstiitzung fir die Helden ver-
wenden kénnen, wenn sie meinen, die Grup-
pe hitte das nétig. Insbesondere Yann bietet
sich an, sollte es in ihrer Gruppe keinen wild-
niserfahrenen Charakter geben. Legen Sie die
jeweiligen Spiclwerte bitte je nach Bedarf
selbst fest. Beide gelten auf jeden Fall als orzs-
kundig.

¢ Die Gemeine Idra ist eine diinne, magere
Frau von 1,73 Schritt GroBe, der man die Ent-
behrungen der letzten Jahre ansieht. Falten
zieren ihr Gesicht, so dass die eigentlich 28jih-
rige deutlich dlter aussieht. Doch hat sie nichts
von ihrer Entschlossenheit verloren, mutig
und aufgeklirt schauen die braunen Augen in
die Welt, bis zur Schulter fillt der rote Haar-
schopf, einer Léwenmihne gleich. Sie trigt
einen Lederpanzer mit Rangabzeichen, Dolch
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und Schwert.

Spielen Sie [dra als durchaus zwiegespaltene
Person, die einerseits entschlossen und mit
einem Licheln auf den Lippen gegen den
Feind streitet, andererseits aber auch hin und
wieder von Melancholie ibermannt wird. Sie
hat fast alle, die ihr nahe standen, bei der 1n-
vasion verloren; nur ihr kleiner Bruder lebt bei
entfernten Verwandten in Festum. Sie weil3,
dass jeder Tag ihr letzter sein kann, und ver-
sucht jeden Moment, den sie nicht gegen das
Bose kimpft, so gut wie moglich zu genieBen.
Einer Tindelei mit einem gutaussehenden
Helden istsie nicht abgeneigt, mehr wird dar-
aus jedoch nie werden.

¢ Der 34 Sommer zihlende ‘finstere’ Yann
misst 1,68 Schritt und ist von sehnigem Kér-
perbau. Die schwarzen Haare trigt er kurz-
geschoren, der Blick seines ebenfalls schwar-
zen rechten Auges ist kalt. Links trigt er eine
Augenklappe, seit thn dort ein Schwerthieb
traf. Ein Dreitagebart ziert das Gesicht des
schweigsamen Bornlinders. Wenn er doch
einmal spricht, so tut er das mit rauer, leiser
Stimme und hartem Tenfall. Er hat die Ange-
wohnheit, Kautabak zu kauen und diesen
tiberall hinzuspucken. Er trigt einen wattier-
ten Waffenrock und einen griinen Lodenman-
tel. Messer, Jadgmesser und Kurzschwert bau-
meln ebenso wie ein Hiiftkécher an seinem
Giirtel, der dazugehorige Kurzbogen ist an
seinem Rucksack befestigt. Yann ist Magiedi-
lettant, der neben einem FALKENAUGE
auch den BALSAM beherrscht. Da er aber in
seiner Kindheit gemieden wurde, wird er dies
niemandem auf die Nase binden und auch nur
im duBersten Notfall von diesen Fihigkeiten
Gebrauch machen. Er ist miirrisch, schweig-
sam und hilt sich gerne im Hintergrund, ja
er scheint die unheimliche Fihigkeit zu be-
sitzen, einfach im Schatten zu verschwinden.

Personlichkeiten

¢ Drego von Angenbruch kann man sicher-
lich als die rechte Hand des ReichsgroBge-
heimrates Dexter Nemrod anschen und ist in
letzter Zeit sehr hiufig an der Front anzutref-
fen. Eine Beschreibung finden Sie in der En-
zyklopaedia Aventurica auf Seite 112.

@ Hauptmann Vorlop Patras von Nattersbach
ist ein schneidiger MittdreiBiger von kriftiger
Statur und 1,86 Schritt Kérpergrofe. Das dich-

te, schwarze Haar, der drahtige Vollbart und
die kantigen Gesichtsziige sowie der ent-
schlossene Patriotismus geben ihn als gebiir-
tigen Tobrier zu erkennen. Der zweite Sohn
eines tobrischen Ritters suchte schon in jun-
gen Jahren sein Gliick in der mittelreichischen
Armee und ist heute, wie so viele andere auch,
von dem Wunsch beseelt, seine Heimat zu
befreien. Er spricht mit einem sonoren Bari-
ton und mit schneidender Schirfe. Ungeho-
beltes Verhalten, unangemessenes Kichern
und dhnliche Frechheiten sieht er gar nicht
gerne.

mannsDie noch recht junge Praiosgeweihte
Helionta WeiBendorn ist fiir das Seelenheil
der Kidmpfer zustindig, fiihrt aber auch Be-
fragungen durch und achtet ganz allgemein
darauf, dass sich “kein finsterer Einfluss her-
anschleicht.” Helionta ist nur 1,62 Schritt
grof}, zierlich, und mitihrem langen, blonden
Haar, dem weichen Gesicht und den himmel-
blauen Augen durchaus als hiibsch zu be-
zeichnen. Entgegen landliufiger Vorurteile
versteht sie es auch, hin und wieder zu licheln
und im freundlichen Ton zu sprechen. Doch
sollte man ihr das keineswegs als Schwiche
auslegen! Wenn es um Praios’ Gebote oder den
Kampf wider die Finsternis geht, ist sie uner-
bittlich und ruhelos. Schon mehr als einer war
erstaunt, welche Energie in diesem Person-
chen steckt. Sicherlich wird sie in den kom-
menden Jahren thren Weg innerhalb der Kir-
che machen.

Die Roten Zwerge
Die unten stchenden Werte gelten fiir einen
unverletzten Zwerg. Bitte schwichen Sie sie
nach eigenem Gutdiinken ab, wenn es not-
wendig sein sollte.

Zwerg mit Bronzeaxt und Buckler

INI 12+W6 AT 16 PA 14
TP 1W+3 DK N
LeP 45 AuP 40 KO 16
MR 7 GS 7

RS 3 (Kettenhemd)

Nachteil: Blutrausch (siehe unten)
Sonderfertigkeiten: Riistungsgewdhnung
I, Schildkampf | +11, Wuchtschlag, Auswei-
chen |, Formation

Blutrausch: Sobald einer der Zwerge ver-
letzt wird und das erste Blut flieBt, fallen
sie in einen Kampfrausch und schlagen
wild auf die nachstbeste Person — ausge-
nommen Zwerge — ein. MU, AT und TP
sind um 5 Punkte erhéht, der Rasende
pariert nicht und nimmt keine Schmerzen
wahr. Kampfmanoéver oder irgendwelche
Aktivitaten, die einen ‘wachen Geist’ ver-
langen, sind unter Blutrausch nicht még-
lich. Dieser dauert so lange, bis der Ra-
sende keine Ausdauer mehr hat (er ver-
liert fur jede AT 2 AuP) und entkréftet zu-
sammenbricht.

17



Omlad!

htntefgfundinformationen

far eine ]leconquista—Ka:”Pcujne

vorn Niklas Reirke

Die Reconquista, bislang nur Traumgebilde
almadanischer Adliger, ist mit der Okkupati-
on des 800-Seelen-Ortes Omlad, der ehema-
ligen Hauptstadt der Mark Stid-Almada, in
eine neue Phase getreten. Den Almadanern
gelang es mit ihrer tollkithnen Aktion, einen
Briickenkopf tiber den Yaquir zu schlagen, von
wo aus weitere Aktionen gegen die verhassten
Novadis zur einst ginzlichen Riickeroberung
der alten Reichsmark durchgefihrt werden
sollen.

Der Vorgang war jedoch nicht nur tollkiihn,
sondern auch reichlich dreist: Weder war der
Ausgang des Zwoélferkampfes (Bote 94) ein-
deutig, noch war der kriegerische Akt gegen
das Kalifat von den GroBen des Reiches abge-
segnet. Von Reichserzmarschall Baron Leomar
von Berg, selbst Almadaner, vernahm man gar,
dass er ob der potentiellen neuen Front im
Stiden des Raulschen Reiches getobt habe:
“Sollen sie doch selber sehen, wie sie mit alle-
dem zurecht kommen. Die 200 Dragoner je-
denfalls ziechen wie geplant ins Tobrische!”
Der Status von Omlad ist also momentan un-
geklirt, denn so wenig, wie vor 100 Jahren die
Anncktion der Mark durch die Novadis vom
in den Wirrnissen der Kaiserlosen Zeit ver-
sunkenen Neuen Reich beachtet wurde, so
wenig gab es bislang offizielle Stellungnah-
men Gareths oder Punins zur Eroberung Om-
lads. Allenfalls Kaiserinwitwe Alara Paligan,
von Haus aus den Novadis gegeniiber nicht
gerade aufgeschlossen eingestellt, soll die Ge-
schehnisse am Yaquir mit duBerster Genug-
tuung und regem Interesse verfolgen. Sie bic-
tet sich daher wiihrend ihres Aufenthalts in der
almadanischen Frithlingsfrische auf der Kai-
serpfalz Cumratals Auftraggeberin fir Erkun-
dungsmissionen in die Region geradezu an.
Ein weiterer Auftraggeber in Belangen der
Reconquista kann die almadanische Hof-
kanzlei sein: Kanzler Rafik von Taladur muss
sich offiziell zwar eine Stellungnahme zum
Thema verkneifen, unter der Hand aber un-
terstiitzt er den Reconquista-Gedanken ideell
und materiell. Er ist es, der die Helden auf
die Spur des alten Prunkpanzers unter den
Ruinen von Al’Keshir setzen kann, damit diese
ihn fiir das Reich aufspiiren.

Fiir Sie als Meister ergeben sich hiermit man-
nigfache Moglichkeiten, die Reconquista am
Spieltisch lebendig werden zu lassen. Im Fol-
genden finden Sie einige Ideen, die Sie mit-
tels der Spielhilfe Das Kénigreich Almada
(Alm) sowie der vergangenen Boten-Artikel
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zum Thema einer eigenen kleinen Kampagne
ausbauen kénnen. Weitere Informationen
zum almadanischen Hintergrund und zur
Reconquista finden Sie zudem im demnichst
erscheinenden Abenteuer Erben des Zorns.

Rcconquista-Scbw&rmcrclen
Goénnen Sie Thren Helden zum Kampagnen-
Einstieg Mitte des Jahres 31 Hal einen gemiit-
lichen Abend im Puniner Speisehaus Reichs-
mark Amhallas (Alm 42), in der sie von der
Eroberung der Mark vor nunmehr 100 Jah-
ren ebenso erfahren (Alm 14), wie von grauli-
chen Taten der *Sandfresser’, der Vertreibung
vieler almadanischer und tulamidischer Fami-
lien Gber den Yaquir, die ‘skandalése Unting-
keit’ der Obrigkeit in Punin und Gareth so-
wie die Wunschtriume der Stadtjugend,
Ambhallas dereinst wieder nach Almada ein-
zugliedern. Natiirlich bietet sich fiir diese
Kampagne am besten eine patriotisch-almada-
nische oder zwolfgéttertreue mittelreichische
Heldengruppe an.

Turnier zu R,ou.]at:"v

Scharen Sie Thre Heldengruppe darauthin um
einen der almadanischen Magnaten (Adligen)
und verhelfen Sie diesem zur erfolgreichen
Teilnahme am Turnier zu Ragath (24. Per. 31
Hal), deren Gewinner schlieSlich am Zwolfer-
kampf gegen die Novadis teilnehmen (ihre
Namen finden Sie im AB94, S. 18). Ergriin-
den Sie im Vorfeld dieser ‘Stellvertreter-
schlacht’ das Djafardal, das Tal der Dornen,
und fiithren Sie Thre Helden in die leidvolle
Geschichte der Schlacht von Yrosien ein (Alm
18, Alm 54). Den Zwolferkampf selbst wer-
den sie als Gefolge der Magnaten neben Rafik
v. Taladur auBenstehend betrachten kénnen.
Durchspielen kénnen Sie es in den Rollen der
12 mittelreichischen Kimpfer selbst: Durch
zwei Derwisch-Rituale sind die nebenstehen-
den Werte der Novadis um 2 bei AT, LE und
MR erhéht, der Tod tritt erst bei einer LE von
-10 ein. Nach der Schlacht aber gibt es genti-
gend fiir die Helden zu tun, denn die Wun-
den der Streiter klaffen tief, so mancher steht
gar kurz vor dem Tod.

Im Tal der Dorren

Erforschen Sie die Hintergriinde der Wieder-
erstchung des Heerbanns der Grifin Hadjin-
sunni (AB 96, S. 13ff) — und regen Sie die
Helden an, iiber deren Bedeutung zu philo-
sophieren.

Die novadischen e'thc‘t&mPfer
Lassen Sie Thre Helden einen der geheimnis-
vollen neun Novadi-Kimpfer suchen. Diese
sind jedoch schwer aufzustobern, denn kei-
ner kennt sie oder hat zuvor von ihnen gehért.
Erst am herrschaftlichen Hof des Emirssohn
Charim Said al-Tergaui ibn Dschelafan in
Ukuban weiBl man Niheres, doch wird man
es natiirlich nicht ohne weiteres vermitteln.
Einmal gefunden, will der Wiistenkrieger sei-
ne Herkunft nicht verraten und wird sich eher
die Zunge abbeiBen, als seine Geheimnisse
und seinen Glauben zu verraten.
Erfolgversprechender sind also heimliche Ob-
servationen, die auch den Schluss nahelegen,
dass die Kraft der novadischen Streiter im
Zwélferkampf nicht alleine auf ihren einge-
iibten Fihigkeiten beruht. Dies wiederum
konnte die Helden auf die Spur der Derwische
fithren, die auBerhalb des Kalifats quasi un-
bekannt sind.

Der ginzlich in Schwarz gekleidete und ab-
seits aller Verwandtschaft und Freunde in ei-
nem schlichten Lehmhaus in den Amhallas-
sih-Kuppen lebende Novadi erhilt seine Be-
tehle nicht, wie vermutet werden kénnte, vom
Emir aus Amhallah, sondern von seinem Bey
Keshmal al'Harim ben Beruddin von Fercha-
ba. Dieser residiert auf seiner uneinnehmba-
ren Passfeste Amhashal in den entlegenen
Ambhallassih-Kuppen und ptlegt einen engen
Kontakt zum Sohn des Emirs. Da Bey und
Emir seit jeher um die Macht im Emirat wett-
eifern, kann dies nur bedeuten, dass der Erst-
geborene des Emirs dessen zégerliche Frie-
denspolitik mit dem kriegerischen Bey zu
umgehen trachtet. (Fiir Nachforschungen auf
der Feste des Beys bedienen Sie sich bitte der
ausfiihrlichen Beschreibung im Abenteuer
Erben des Zorns.)

Novadi-Elitekampfer

Khunchomer: INI 15+W6 AT 15 PA 14
TP 1W+4 DK N

Wagqqif: INI 13+W6 AT 15 PA 12

TP 1W+2 DK H

LeP 32 AuP 34 KO 14 RS 1 MR 5 GS 8
Bevorzugte Mandver. Wuchtschlag, Nie-
derwerfen, Hammerschiag, Entwaffnen als
Attacke

Besondere Talente: Athletik 8, Korperbe-
herrschung 10, Sinnenschérfe 9, Selbst-
beherrschung 7

sPa}vtruPP

Fiihren Sie die Infiltration Omlads durch, bei
der die Helden die lingst vergessenen, engen
Fegguagir (Bewisserungskanile) entdecken, die
von der Zitadelle unter dem Sklavenmarkt
hindurch zu einem geheimen Aus- bzw. Ein-
gang fithren. Méglicherweise konnen Thre
Helden nur in Verkleidung oder mit Hilfe von
Zahori (Alm60ff.) sicher die Stadt erreichen.
Méglicherweise bittet sie ein als Sklave feil-
gebotener almadanischer Domnito (Knabe von
Rang), ein Lebenszeichen an sein Elternhaus
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zu tberbringen. Woméglich ist er gar aus der
Familie des Magnaten/der Magnatin, fiir die
Thre Helden unterwegs sind?

Bereiten Sie den Sturz Omlads mit Ihren Spie-
lern aktiv vor, indem Sie Ihre Helden Schwii-
chen der novadischen Verteidigung ausfindig
machen lassen: Die alte Stadtmauer ist brii-
chig, die Nachtschichten werden schlampig
eingehalten, die Hafenkette ist lingst durch-
gerostet. Weiterhin kénnen sie cventuell Wa-
chen bestechen oder zum passenden Zeit-
punkt dienstunfihig werden lassen oder hie-
sige, zwolfgottergliubige Fellachen insgeheim
fir die Sache der Magnaten gewinnen lasscn.

ReconqulsCal
Liefern Sic ithren Helden eine wilde Erobe-
rungsschlacht vor und in Omlad (AB 97), bei
der jeder Charakter seine ganz persénliche
Heldentat vollbringen kann: Krieger sind na-
tiirlich an vorderster Front der Kimpfe zu be-
teiligen, Stadtcharaktere bereiten heimlich die
Befreiung des Sklavenmarktes vor, Forscher
versuchen, die novadi-

Reconqulsra-ALLCcu)

Unternehmen Sie Ausfille in das nahe Um-
land, die rasch erkennen lassen, dass das Land
bestenfalls in einem Radius von 20 Meilen
gesichert werden kann. Fiir mehr reicht die
aus Glicksrittern, idealistischen Fechtschii-
lern und zerstrittenen Magnaten samt Gefol-
ge zusammengewiirfelte Allianz der Alma-
daner nicht aus. Auch der novadische Wider-
stand, der sich doch zunichst in Grenzen
hielt, wird hinter dieser Linic deutlich stiir-
ker. Es sollte den Helden zu denken geben,
warum der Emir keine Gegenoffensive startet
— gelegentliche StoBtrupps gegen Omlad las-
sen sich allenfalls auf Charim Said al"Tergaui
oder den Bey von Ferchaba zuriickverfolgen.
Bereits nach wenigen Tagen verlassen dic er-
sten Magnaten Omlad — ihre heimischen Ge-
schifte (und Bequemlichkeiten) rufen. In der
Tat ist es nun Aufgabe u.a. der Helden, das
Erreichte zu sichern: Die Stadtmauern miis-
sen dringend ausgebessert und ein Plan fiir die

Wacheinteilung muss ausgearbeitet und um-

Allgegenwirtig sind zunichst Plinderung
und Diebstahl, da die neuc Ordnung der Stadt
erst errichtet werden muss. Oberbefehlshaber
und Stadtherr Dom Gerding von Derp, der ver-
geblich wartet, dass das Raulsche Reich einen
Vogt einsetzen mdge, lisst dies mit demonstra-
tiven Aufkniipfungen der Schuldigen an den
Zinnen der Stadt ahnden — ein Vorgehen, das
zwar effektiv ist, aber rasch zu neuem Unfrie-
den fithren kann, wenn es nicht gelingt, die
Stadt aus dem Ausnahmezustand zuriick in
die Zivilisation zu fithren.

Beim Kampfum Omlad sind nicht nur zahl-
reiche Hiuser niedergebrannt worden, auch
mehrere Schreine der Zwélfgstter waren da-
von betroffen. Diese miissen neu errichtet
werden, aber auch die Geweihtenschaft Alma-
das davon iiberzeugt werden, hier eine neue
Aufgabe zu tibernehmen.

Kaiserpfal—z AlKeshir

Jenseits der Stadt liegt die Ruine der ehemali-
gen Kaiserpfalz Al'Keshir (Alm54). Uberlie-

ferungen zufolge, die

schen Schriftrollen in
den Lehrstuben der an-
sissigen Mawdliyat vor
den Flammen zu retten
(und stoBen dabei auf
einige Wissensschitze
tber lingst vergessene
Geheimnisse der alten
Kaiserpfalz Al'Keshir
im Hinterland) und fiir
Magiebegabte bieten
sich sowieso diverse
Einsatzmoglichkeiten
an, zumal sie mit ithrem
Auftreten bereits fir
Aufregung sorgen wer-
den. Kréonender Hohe-
punkt der Schlacht soll-
te die Befreiung der
Sklaven auf dem Skla-
venmarkt und die Er-
oberung der gut befe-
stigten und bewachten Zitadelle sein. Der hie-
sige Bey Ribarim ibn Dschergul al’'Mougan al-
lerdings konnte durch einen der Feggagir cnt-
kommen.

]:[esta

Feiern Sie den Sieg mit [hren Helden, lassen
Sie sie das almadanische Rossbanner tiber der
Zitadelle hissen und einc wihrend der Feier-
lichkeit geplante Heimtiicke der Novadis auf-
decken. Aber vor allem: Feiern Sie! Tragen Sie
die Geschichten der hiesigen Tulamiden vor,
dic ihrerseits Erlebnisberichte der Helden
nachtragen, zechen, tanzen und flirten Sie,
was das Zeug hilt, laden Sie die Helden zum
Wiirfelspiel, Hahnenkampf oder zu einer
Runde Pelura ein (Alm 84, ausfithrliche Spiel-
regeln in Erben des Zorns) und lassen Sic sie
allerlei Kunststiickchen zum Besten geben
oder bestaunen.
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die Spieler erst aus den
aufgefundenen histo-
rischen Dokumenten,
Befragungen der Alten
sowie Mirchen und
Liedern der Fellachen
rekonstruieren mis-
sen, soll sich im unter-
irdischen Teil der An-
lage, der von gemarter-
ten Geistern (und Un-
toten) heimgesucht
wird, die alte Riist-
kammer befinden. In
ithr wird der alte
Prunkpanzer des vor-
maligen Markverwe-
sers vermutet. Viel-
leicht finden Thre Hel-
den dieses fiir die
Reconquista sicherlich

gesetzt werden. Weiterhin muss die Versor-
gung der Stadt gesichert werden, was nur iiber
den Yaquir zu errcichen ist. In Punin jedoch
Hiindler fiir eine Belieferung der Stadt zu ge-
winnen, deren Status nicht geklirt ist, sollte
einiges an Uberzeugungskraft kosten, denn
die Handelshiduser wollen ihre Geschiftsbe-
zichungen zum Emirat erhalten. Eventuell
wird man Handelsschiffer auf dem Yaquir zu
einem Halt in Omlad bewegen miissen ...
Gerade von der Jugend des Landes erfihrt
Omlad dieser Tage einen Zustrom, der schon
als bedenklich zu bezeichnen ist. Zum einen
kénnen diese jungen Domnas und Doms
kaum auf sich selbst aufpassen, zum anderen
verbrauchen sie die knappen Ressourcen der
Stadt. Schlieflich sollte man die Feggagir si-
chern, um nicht dhnliche Uberraschungen
erwarten zu miissen, wie man sie den Nova-
dis selbst beschert hatte ...

wertvolle Artefake,
denn die Legende besagt, dass der Triger die-
ses Panzers den ungliubigen Gegner ‘mitdem
Licht Alverans’ liutern wird. Der Mark-
verweser wurde im Schlaf erstochen ...
Lassen Sie die Entdeckung dieser Prunk-
riistung zum Héhepunkt Threr Kampagne
werden und liefern Sie den Helden dabei ei-
nen Kampf nicht nur mit Untoten, sondern
auch mit Novadis. Diese sind ebenfalls auf das
Artefakt aufmerksam geworden.

Uberreichen Ihre Helden den Panzer schlieB-
lich der almadanischen Obrigkeit, so kénnen
Sie ihnen guten Gewissens in wiirdevollem
Rahmen die ‘Bronzene Rebe am Bande’, den
Ehrentite] ‘Held der Reconquista’ und etwa
200 AP verleihen. Damit werden sie erneut auf
das Herzlichste in Almada willkommen ge-
heiflen werden, wenn es cinst darum gehen
wird, die Reconquista tiefer in das Land des
Feindes voranzutragen!
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INTERNA

Nachfolgend die Anschriften aller aventurischen Kanzlerinnen und Kanzler, die
bei Fragen zu den jeweiligen Provinzen gerne mit Rat und Tat zur Seite stehen. Bei
postalischen Anfragen ist bitte ausreichendes Riickporto beizulegen.

Kanzleranschriften:

Albernia:

Robert Albrecht, Stoltenstr. 13 (23-A-16), 22119 Hamburg, eMail: ambrosius.aurelianus@gmx.de
Almada:

Niklas Reinke, Koblenzer Str. 9, 53173 Bonn, eMail: uzs64n@uni-bonn.de

Horasreich:

Frank Bartels, Rappoldstr. 18, 33613 Bielfeld, eMail: dysy3@Mathematik.Uni-Bielefeld.de
Horasreich:

Andree Hachmann, Prozessionsweg 24, 48432 Mesum, eMail: andree hachmann@t-online.de
Darpatien:

Friederike Stein, Kdsenbachstr. 19, 72076 Tibingen, eMail: friederike_stein@tue.maus.de
Garetien/Greifenfurt:

Bjorn Berghausen, Rathenower Str. 31, 10559 Berlin, eMail: kanzler@Garetien.de

Kosch:

Fiete Stegers, Gahmener Str. 179, 44532 Liinen, eMail: fiete@stegers.de

Nordmarken:

Tina Hagner, Rémerstralie 21, 74172 Obereisesheim, eMail: kanzler@nordmarken.de
Tobrien:

Ulrich Kneiphof, Eichsfeldstr. 27, 46147 Oberhausen, eMail: kanzler@herzogtum-tobrien.de
Weiden:

Daniel S. Richter, Feldmannstr. 31, 46045 Oberhausen, eMail: kanzler@herzogtum-weiden.de

Spielerbetreuung Praioskirche:
Frank Parting, Frankfurter Strae 159, 46562 Voerde, eMail: cernunnos@t-online.de

Spielerbetreuung Rondrakirche:
Susi Michels, Sternengasse 2, 76593 Gernsbach, eMail: S_Michels@gmx.de

(Adelscalendarium: )
Das neue und iiberarbeitete offizielle
Adelscalendarium kann fiir eine Vorab-
Kostenpauschale von 2,-- EUR plus aus-
reichend frankiertem DIN A3-Riickum-
schlag bestellt werden. Bestellungen bit-
te ausschliefilich an: Bjorn Berghausen,
Rathenower Strasse 31, 10559 Berlin,
eMail: kanzler@garetien.de
Anderungen des Croncalendariums wer-
den ebenfalls bitte schrifilich oder per
Mail ausschlieflich an Bjérn Berghausen
weitergegeben.
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Teue PRIz Iorasia im
Brautschmuck

VinsaLr/Horasia. Endlich ist die neue Pfalz Horasia des Erzherzogs Hakaan von Firdayon-
Bethana vollendet, jene Pfalz, in der der wichtigste Traviabund zwischen dem Neuen Reich
und d¢m Alten Reich am ersten Tage des Mondes unserer Herrin Rahja geschlossen werden
wird: der ‘Weidlether Bund’, den der beiden Travialeute Lorindya Amene Usvina von Firday-
on-Bethana zu Horasia und Burggraf Alarich Ruhmrath von Gareth zur Sighelmsmark.

Lange hatte es ja gedauert, bis die neue Pfalz
hoftihig geworden war — denn jener Ehe-
schluss, den der erzherzégliche Brautvater zur
Einweihung in den Mauern zelebrieren woll-
te, wurde ob der Verzdgerungen am Bau um
mehr als ein Jahr verschoben. Doch endlich
war der Eternenmarmor fiir die Treppen und
Galerien, das Mohagoni fiir das Mobiliar und
die Tifelungen und das Blattgold fiir die
Wandgemilde und Statuen herbeigeschafft
und verbaut, so dass sich die Giste des Rahja-
balles am 30. Ingerimm und der Bundschlie-
Bung am darauf folgenden Tage, die Adligen
unseres schonen Raulreiches, wohl angemes-
sen empfangen fiihlen werden.

Die Vorbereitungen fiir den Weidlether Bund
laufen derweilen auf Hochtouren. Die besten
Weine und Speisen des ganzen Horasreiches
werden nach Horasia verbracht, wie etwa die
legendire 1011er BF Spitlese ,,Comturey Fels-
felden Neethlingshofer”, mohisches Tschoko-
lat, urbetische Rebhiihner und Regenbogen-
forellen aus dem stdlichen Yaquir.

Uberschattet werden die Arbeiten zu diesem
frohlichen Feste allein von dem schlechten
Gesundheitszustand Amene Firdayons, der
Kaiserin des Horasreiches. Wie die Botschaf-
terin des Mittelreiches, die Edle Arela WeiB-
blatt von Ragath, in die Reichsresidenz ver-
meldete, gehe es der Horas unverindert
schlecht — bei offentlichen Anlissen lasse sie
sich von ihrer Tochter, Kronprinzessin Alda-
re, vertreten, die Staatsgeschifte nehme diese
zusammen mit dem Staatsminister Abelmir
von Marvinko wahr. Peraine hilfl, wiinscht die
Redaktion des Aventurischen Boten!

Derweilen mehren sich auch die Reisevorbe-
reitungen der hochadligen Damen und Her-
ren des Mittelreiches. Prinz Storko von Ga-
reth begleitet unser aller Kronprinzessin Roha-
ja auf ihrem Weg, und auch aus den Provin-
zen sollen sich dem Zug so manche Herrscher
und Herrscherinnen anschliefen: der wind-
hagsche Markgraf Radulf Eran Galahan und
der almadanische Kronverweser Dschijndar
von Rabenmund machten sich bereit, so heifit
es. Schmerzlich missen werden die reisigen
Adligen die Reichsregentin Emer ni Bennain-
Gareth, die von Staatsgeschiften in Gareth
gebunden ist, aber auch ihre kénigliche
Schwester Invher ni Bennain von Kuslik-Ga-
lahan und ihren Gemahl Romin Bennain von
Kuslik-Galahan, die die ausgesprochen héfli-
che Einladung zu dem Traviabunde nichtein-
mal mit einer Absage quittierten, wie es heif3t.
Die anreisenden Adligen begleiten demiitig
die besten Wiinsche der Redaktion des Aven-
turischen Boten!

Wermutstropfen bei der Ehe-Zeremonie wird
fiir treue Traviagldubige sein, dass der Weid-
lether Bund zufiirderst von der Hesindeprie-
sterschaft, nimlich den Erzabt Erynnion Q.
Eternenwacht, und der Rahjapriesterschaft,
hier von der Geliebten der Géttin, Ailil Anda-
ra Galahan selbst, geschlossen werden soll.
Zwar sind die Kirchen des Praios mit Sr. Emi-
nenz Staryun Loriano, und der Travia, vertre-
ten durch die extra angereiste Mutter Aldessia
von Rabenmund, ebenfalls in die Zeremonie
eingeschlossen, jedoch, so scheint es, treten sie
hinter den beiden anderen Kirchen zuriick.

Adalvinya Greifsacht
(falk)

Orks vor TeshRal

Besorgniserregende Geriichte sind derzeit aus dem nordlichen Andergast zu héren. In der
unwirtlichen Messergrassteppe im Norden der Stadt Teshkal verdichten sich die Hinweise,

dass sich dort Orks in groBerer, aber nicht genau bekannter Zahl sammeln.

TESHKAL/ANDERGAST. Kleinere Uberfille, wie
sie in diesem nérdlichen Teil Andergast trotz
des generellen Friedens zwischen den
Schwarzpelzen und dem Kénigreich an der
Tagesordnung waren, sind schon seit Wochen
vollkommen zum Erliegen gekommen. Be-
richten von verschiedenen Waldldufer zufol-
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ge liegen zahlreiche Orklager verlassen in der
Steppe und Spuren verweisen weiter ins In-
nere derselben.

Kundschafter des Ordens zur Hohen ander-
gastschen Wacht bestitigten diese Informatio-
nen, machten aber keine weiteren Angaben.
Der Verbleib der Schwarzpelze ist unbekannt.

Frieden in Vallusa wieder
hergestellt!

VaLLusa. Die an Biirgerkrieg grenzenden Zu-
stinde in der Freien Stadt Vallusa (siche AB
Nr. 96) haben sich langsam wieder beruhigt,
nachdem eine Gruppe Freiwilliger ein wich-
tiges Artefakt der Angroschim in die Obhut
der Ingerimm-Kirche gebracht haben.

In der Stadt war es zuvor zu ernsthaften Aus-
schreitungen gekommen, nachdem mehrere
Gebiude derart in die Hohe gebaut werden
sollten, dass sie den Turm des ortlichen Inge-
rimm-Tempels tiberragt hitten. In Folge der
daraufhin aufkommenden Proteste der Stadt-
bewohner kam es zu heftigen Auseinanderset-
zungen zwischen der aufgebrachten und ver-
ingstigten Bevolkerung Vallusas und den Wa-
chen der Stadt bzw. den ansissigen Ardariten.
Jetzt, da eine Angrosch geheiligte Stele auf der
Spitze des Tempelturmes installiert wurde,
ragt das Heiligtum wieder iiber alle Dicher
Vallusas hinweg und der Schutz des Feurigen
Gottes ist der Stadt auch weiterhin beschie-
den. Geriichte, denen zufolge die Allianz der
Menschen mit den Vélkern der Zwerge ernst-
haft bedroht gewesen sei und ebendieser Pakt
durch die Wiederbringung der Stele erneuert
oder gerettet sein soll, kursierten zwar eine
Weile im Umfeld der in und um Vallusa la-
gernden Kiampfergruppen, konnten bislang
jedoch weder bestitigt, noch ausgerdumt wer-
den. Sei es, wie es sei, die wiederhergestellte
Ruhe in der Stadt ist sicherlich das wichtigs-
te, was jetzt zihlt.

UK

Pelzhindler und Jiger, die sonst mit den Or-
ken Geschifte machten und deren Spuren
folgten, kehrten nicht zuriick.
Ossyra von Teshkal, Baronin der Stadt und
eine der wenigen weiblichen Herrscherinnen
im traditionell patriarchalischen Andergast,
soll erst vor kurzem eine eilige Depesche an
den Hof Kénig Efferdans gesandt haben, um
diesen darin um die Entsendung von Schutz-
truppen zu bitten. Bestitigungen beziiglich
dieser Depeche von offizieller Stelle liegen je-
doch noch nicht vor.
Ein solches Hilfegesuch wire schon deswe-
gen bemerkenswert, weil die Zugehorigkeit
Teshkals zu Andergast in der Vergangenheit
sehr umstritten war. Die Stadt ist neben ihrer
berithmten Pferdezucht auch fiir ihre bestin-
digen Unabhingigkeitsbestrebungen bekannt.
Eben diese zeitweilige Unabhingigkeit war
der Stadt im Jahre 17 Hal schon einmal zum
Verhingnis geworden, als die Heere der Orks
unter dem beriichtigten Schwarzen Marshall
Sadrak Whassoi die Stadt einnahmen und
plinderten, wihrend das benachbarte Ander-
gast den Durchzug der Schwarzpelze vollig
unbeschadet tberstand.

Robert B. Albrecht
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TR endrar erobert !

Tach AIbzug der horasischen Streitkrifte
oon nostrischen Boden war dic groRe
thorwalsche (Cinteroffensive erfolgreich.

Aufgrund der aufflackernden Unruhen im
Nachbarland Nostria, machte sich unser Kor-
respondent Cyberian Viersteinen umgehend
auf den Weg in die Grenzstadt Kendrar, wel-
che seit Dutzenden von Gétterldufen einen
steten Zankapfel zwischen Nostria und dem
angrenzenden Thorwal bildet.

Hier nun sein Bericht der sich iiberschlagen-
den Ereignisse ab Anfang Tsa:

Geriichte iiber schwere Unruhen aufgrund
horasischer Truppenprisenz in den firunwirts
gelegenen Hafenstidten Nostrias, Kendrar
und Salzahaven und die daraus resultieren-
den Ausschreitungen veranlassten mich dazu,
direkt in die Ingvaller Marschen zu reisen, um
vor Ort eine griindliche Recherche vorzuneh-
men.

In Kendrar angekommen, bot sich mir ein Bild
aufgeregter Geschiftigkeit. Nachdem sich Sei-
ne Hoheit, der Edelgraf Orasilas von Kendrar,
nach dem auf ihn veriibten Attentat zur Re-
konvaleszenz in das Travia-Kloster Nurent
zuriickgezogen hatte, oblagen die Amtsge-
schiifte zur Ginze seiner Gemabhlin, der edel-
griflichen Hoheit Andarysine-Mothaleth. So
zeigte sich die ganze Stadt in einem unge-
wohnt rondrianischen Bild, da man aufgrund
der Meldungen iiber stirker gewordene Trup-
penbewegungen der Thorwaler begonnen
hatte, Truppen der umliegenden Adelshiuser
zusammen zu ziehen, um erneute Erobe-
rungsversuche nachdriicklich zuriickweisen
zu kénnen.

Offenbar konzentrierten die Thorwaler bereits
seit Wochen ihre Truppen firunwirts der Ing-
valler Marschen oberhalb der Quelle des
Fliisschens Angra. Auf diesem Fluss hatte sich
auch in diesem Winter nur eine diinne, nicht
tragfihige Eisschicht gebildet, wodurch er fur
groBere Truppen ein schwer zu tberwinden-
des Hindernis darstellte. Direkt gegentiber von
Kendrar wie auch auf See war nicht viel von
thorwalscher Prisenz zu merken, gingen doch
auch Geriichte um, dass die Thorwaler selber
zur Zeit rund um den Golf von Prem von
merkwiirdigen Uberfillen heimgesucht wur-
den.

In der dritten Tsawoche erreichten einige er-
schopfte Gestalten die Stadt, die sich zum all-
gemeinen Schrecken als nostrische Soldaten
herausstellten, welche von Skardan aus den
firunwirtigen Teil der Ingvaller Marschen ge-
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gen die Thorwaler zu sichern hatten.

Der Ort war zwei Tage zuvor wihrend eines
nichtlichen Schneesturmes von mehreren
hundert Thorwalern bei nur geringem Wider-
stand der Giberraschten Verteidiger im Hand-
streich genommen worden. Den Uberbringern
dieser bésen Kunde war am nichsten Morgen
die Flucht gegliickt, als simtliche Gefangenen
zusammengesammelt wurden. Nun war die
Aufregung natiirlich gro}. Die Stadt wurde in
den Ausnahmezustand versetzt, simtliche
Mauern bemannt

geniale Strategin, die Fiirstedle Rondriane von
Sappenstiel, nicht mehr den Oberbefehl hatte
und mit unbekanntem Ziel abgereist war.
Doch schien es, dass die Edelgrifin Andary-
sine-Mothaleth - allseits bekannt fir ihr en-
ergisches Durchsetzungsvermégen — gewillt
war, héchstselbst den Oberbefehl zu iiberneh-
men und damit in die FuBstapfen der berithm-
ten Feldherrin zu treten.

Nun war Eile angeraten, bevor die Schnee-
schmelze einsetzen konnte und die sumpfi-
gen Marschen die nichsten Wochen fir gré-
Bere Truppen in weiten Teilen fast unpassier-
bar machen wiirde.

So wurden geschwind die notigen Marschvor-
kehrungen getroffen, welche fiir ein mehrere
hundert Képfe zihlendes Heer vonnéten sind,
wenn es durch winterliches Gebict ziehen
muss und am Morgen des 21. Tsa riickte das
kendrarische Heereskontingent Richtung
Skardan unter der Fithrung Threr edelgrifli-
chen Hobheit ab.

Zum Schutze der Stadt verblieben zwar nur
cinem Banner cdelgriflicher Gardisten und
die Biirgerwehr, doch vor der Stadt im Hafen
flatterte stolz das

und die Wachen
verdoppelt.
Das Treiben
wurde noch
geschiftiger
und man traf
Vorbereitungen

fir eine Belagerung.
Auch auf die Bevél-
kerung tibertrug sich
die Unruhe; allent-
halben sah man Biir-
ger aller Schichten in

den Tempeln der
Stadt Trost suchen,

Wappen der nostri-
s chen
‘Kriegsma-
rine’  von
den Masten
zweier ihrer

‘GroBkampf-
schiffe’, der Koggo-
| vellen Furchtbar und
Kénig Kasimir. Mit
ihrer Bestiickung
wiirden sie schon in
der Lage sein, es mit
4 mehreren Drachen-
schiffen aufzuneh-

wie auch die Ge-
weihten von Haus zu Haus gingen, um den
Leuten Mut zuzusprechen. Wohl mége man
meinen, dass selbst der Rahjatempel in Bel-
hanka kaum mehr Zulauf fand, als dieser doch
cher kleine Tempel weit ab der zivilisierten
Landen. Den lieben, langen Tag tiber schie-
nen die Priester stets und tiberall prisent zu
sein, um Veringstigte zu beruhigen oder mit
Rat zur Seite zu stehen.

Mittlerweile waren die ersten Kundschafter
wieder in der Stadt eingetroffen und wussten
zu berichten, dass die Thorwaler damit be-
gonnen hatten, sich in Skardan hiuslich ein-
zurichten und gar nicht daran dachten, auf
Kendrar zu marschieren.

So wurde am Hofe Ihrer edelgriflichen Ho-
heit Kriegsrat gehalten, wie dem zu begegnen
sei und man einigte sich darauf, den Gegner
aus seiner Befestigung zu locken, um ihn in
ciner offenen Feldschlacht zu schlagen. Ist
zwar die Kampfkraft des einzelnen Thorwa-
lers betrichtlich, so sind sie im Kampfe gegen
ein diszipliniertes Heer deutlich unterlegen.

Hier und da wurde Bedauern laut, dass jene

men.

Mir wurde es als ‘auslindischem Nichtkom-
battanten’ leider nicht gestattet, dem Heerzug
im Tross zu folgen, um aus erster Hand von
der Feldschlacht berichten zu kénnen, und so
blieb mir momentan nichts anderes iibrig, als
unter den wachsamen Augen meines nostri-
schen Verbindungsoffiziers in den sicheren
Stadtmauern zu verweilen und den Verteidi-
gern bei thren Manévern zuzuschauen. Zu
allem Ubel wurde das Wetter auch noch im
Laufe des Tages schlechter und es fing wieder
leicht an zu schneien.

Doch nur wenige Stunden spiter, nachdem
ich mich missmutig in mein Gemach zuriick-
gezogen hatte, weckte mich eine schneidende
Kilte, gegen welche die Kohlepfanne verge-
bens anzukdmpfen versuchte. Als weifle Wol-
ke stand mir der Atem vor dem Gesicht, um
sich dann als Reif an den Wiinden abzuset-
zen.

Dass diese Kilte ungewéhnlich war, merkte
ich auch an den Unruhen drauBen auf den
Gassen und so kleidet ich mich rasch dick an
und begab mich auch ins Freie.
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Hier musste ich mich recht vorsichtig bewe-
gen, da durch die gnnmmfrostige Kilte alles
iberfroren und damit eisglatt war, und begab
mich zur Stadtmauer, um mir einen Uberblick
zu verschatfen, denn in nicht ganz einer Stun-
de wiirde der Morgen zu grauen beginnen.
Allerdings reichte mein Blick nicht sehr weit,
da Giber dem Fluss dichter Nebel lag, aus dem
einzelne Schneeflocken zu uns auf die Mauer
heriibertrieben. Deutlich konnte man die wei-
Be Wand in der beginnenden Dimmerung
erkennen, vor der sich die groBen, dunklen
Schatten der beiden Kampfschiffe abzeichne-
ten. Allerdings war es hier oben noch kilter
als hinter den schiitzenden Mauern und so
war das lauteste Geridusch auf den Zinnen das
bibbernde Zihneklappern der Wachen.

So beschloss ich, mich geschwind wieder in
mein Gemach zuriick zu ziehen und ordent-
lich einheizen zu lassen.

Doch wihrend ich mich zum Gehen wandte,
meinte ich aus der Nebelwand gedimpfte
Stimmen gehért zu haben. Offensichtlich war
ich nicht der einzige, denn auch die Milizen
hatten das Bibbern weitestgehend eingestellt
und ihre SpieBe fester in die behandschuhten
Hinde genommen. Aufmerksam versuchten
nun unzihlige Augenpaare, in der immer hel-
ler werdenden Morgendimmerung etwas aus-
zumachen. Mein Herzschlag begann zu sto-
cken, als aus den auflésenden Nebelschwaden
sich plétzlich riesige Schatten herauszuschi-
len begannen, umringt von vielen kleineren.
Die grimme Kilte hatte tiber Nacht die Miin-
dung des Angra mit einer dicken Eisdecke
zufrieren lassen, iiber welche nun die Thor-
waler zum Angriff auf die Stadt vorgingen —
begleitet von jenen riesigen ‘trollischen Reit-
tieren’, welche immer wieder in den Geriich-
ten aufgetaucht waren und sich nun als Mam-
mute herausstellten, michtige, vier Schritt
hohe Muskelberge mit gewaltigen StoBzihnen
und einem langen Riissel dazwischen, be-
mannt mit Kriegern, wie sie auch bei der Troll-
pfortenschlacht zu sehen waren, um gegen die
schwarzen Horden zu kimpfen.

Und nun standen sie den nostrischen Vertei-
digern der Stadt gegeniiber. Die Reaktionen
der Milizen aufden Zinnen, welche noch nie-
mals eines leibhaftigen Mammutes ansichtig
geworden waren, lassen sich wohl am besten
mit ‘schierer Panik’ beschreiben.

Schnell kamen die Angreifer Gber den zuge-
frorenen Fluss niher und ihre Angriffsrufe
gellten durch den Wintermorgen. Unsere
Hoffnung, dass die Geschiitze der beiden Kog-
govellen unter ihnen blutige Ernte halten
wiirden, zerstob wie unsere Atemwolken im
Wind, als wir gewahr wurden, dass nicht nur
beide Schiffe eingefroren, sondern auch mit
einer Eiskruste bedeckt waren, die es unmaog-
lich machte, die Geschiitze in Betrieb zu neh-
men. Lautes Klopfen zeigte, dass die Schiffs-
besatzungen sich verzweifelt darum bemiih-
ten, die Luken freizuhacken, doch da waren
die Thorwaler schon tiber sie gekommen und
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auf den Schiffen entbrannte ein lautstarkes
Handgemenge.

Die Mammute niherten sich immer mehr der
Stadtmauer, welche den Verteidigern trotz th-
rer mehr als finf Schritt Hohe auf einmal gar
nicht mehr so sicher erschien, wenn direkt
davor ein ausgewachsener Mammutbulle steht
und mit ecinem Risselschlag den Wehrgang
freiriumt. Ein Bogenschiitze wurde dabei voll
von dem Schlag getroffen und mehrere Schritt
weit auf das Dach des hinter der Mauer be-
findlichen Hauses geschleudert, von wo aus
er leblos auf die verschneite StraBe rutschte.
Das gendtigte fiir den Rest von uns, méglichst
groBen Abstand von den michtigen Tieren zu
halten, wo auch noch kurz danach die ersten
Thorwaler von den Riicken der Tiere tiber die
Zinnen kletterten und den Wehrgang besetz-
ten. Zielstrebig und mit wenig Widerstand
nahmen sie ihren Weg zum Torturm, in wel-
chen sie auch in nur kurzer Zcit cindrangen,
was vermuten lieB, dass es Angehorige der
einst hier ansissigen Thorwalersippe unter
Eldgrimm dem Langen waren, die sich bestens
auskennen.

Nun hielt ich die Zeit fiir gekommen, schleu-
nigst die Mauer zu verlassen und mich zu-
riick zu meinem Domizil zu begeben, um
nicht tilschlicherweise mit einem nostrischen
Kombattanten verwechselt zu werden, und so
lenkte ich meine Schritte geschwind auf die
HauptstraBe zu, doch hielt ich tiberrascht
inne, als mir dessen gewahr wurde, dass dort
wohl simtliche Einwohner der Stadt versam-
melt schienen. Unter ihnen befanden sich
auch alle Geweihten und Tempelbediensteten
Kendrars. Ganz in meiner Nihe lief eine der
Rahjageweihten in cinem recht ansprechen-
den, aber nichtsdestotrotz fiir diese Jahreszeit
wesentlich zu luftigen Gewand umher und
instruierte zu meinem Erstaunen mit ein-
dringlicher Stimme die Leute: ,Denkt dran,
was ich euch gesagt habe: Jubelt, wenn euch
cuer Leben lieb ist! Jubelt!*

Doch noch che ich wieder von meinem Er-
staunen erholt hatte, waren die letzten Vertei-
diger des Torturmes tiberwunden und die Tor-
fliigel 6ffneten sich weit und boten einer Hor-
de wild ihre Axte schwingender Thorwaler
Einlass. Aber auch sie hielten verbliifft inne,
als statt der erwarteten Gegner ihnen plétz-
lich aufbrausender Jubel entgegenbrandete
und der Torplatz vom Hurrageschrei nur so
widerhallte. .

Nach wenigen Minuten kam von hinten her
Bewegung in die Thorwaler und im Tor er-
schien der dunkle Schatten eines Mammutes,
welches behiibigen Schrittes die Stadt betrat
und sich nicht weiter von dem in seiner Nihe
doch etwas abebbenden Geschrei um ihn her-
um beeindrucken lieB. Oben auf saB hinter
dem Mammutfiihrer eine hiinenhafte Gestalt
mit brustlangem, schlohweiBen Bart, die un-
schwer von den meisten als Hetmann Eld-
grimm wiedererkannt wurde, und schnell
pflanzte sich sein Name durch die Reihen der

Jubelnden fort. So schritt der Koloss weiter die
HauptstraBe entlang, wihrend der greise
Hiine erfreut und sichtlich geriihrt nach al-
len Seiten hin winkte.

Alsbald fanden sich alle Geweihten ein und
versperrten dem Mammut den Weg, worauf’
der Fiihrer das Tier anhalten und niederknien
lieB, damit Hetmann Eldgrimm den Riicken
hinunterrutschen konnte. Und noch wihrend
er auf die Geweihten zuging, lief die Tempel-
vorsteherin mit weit ausgebreiteten Armen
und wehendem Gewand auf ihn zu und rief
dabei freudig aus: ,Eldgrimm, willkommen
wieder daheim!“; dabei umarmte sie ihn und
hauchte ihm einen heiBen Kuss auf seine kal-
ten Wangen. Auch die anderen Geweihten
begannen nun damit, die restlichen Thorwa-
ler willkommen zu heilien, wie auch die Ken-
drarer nun sich unter die immer noch freudig
erstaunten Thorwaler mischten, um alte Be-
kannte zu begriitBen oder anderen Recken auf
die Schulter zu klopfen. Auch sah ich den ei-
nen oder anderen Milizionir schnell seine
Waffe unter einen Schnechaufen stecken und
sich am Jubel beteiligen.

Nicht viel spiter wurde eine groBe Menge an
Kriegsgefangenen in die Stadt gebracht, bei
denen es sich hauptsichlich um die Matrosen
und Soldaten der beiden Schiffe handelte.
Trotz der zugefrorenen Luken hatten sie den
Enterversuchen der Thorwaler starken Wider-
stand entgegengesctzt und so gab es eine be-
trichtliche Anzahl an Toten und Verwunde-
ten dort.

Schnell begannen die Thorwaler aus Het-
mann Eldgrimms Sippe, ‘ihre’ Stadt wieder
in Besitz zu nehmen, doch der GroBteil raste-
te nur und hielt sich nicht groB mit Beutema-
chen auf. Wir sollten auch alle schr schnell
erfahren, weshalb dem so war, denn als der
alte Hetmann zu ciner Siegesfeier in den Rah-
jatempel eingeladen wurde, lehnte er mit
sichtlichem Bedauern, aber trotzdem sehr be-
stimmt ab. Denn es gelte noch “cine Schlacht
zu schlagen.”

Gerade mal zwei Stunden spiter brach das
thorwalsche Heer mit den Mammuten und
etlichen Hunde-, Pferde- und sogar einem
Wollnashornschlitten, firunwirts auf, wih-
rend im Hafen und am Strand immer mehr
Drachenschiffe anlegten und ihre Fracht an
Thorwalern ausspieen, die nun die Stadt
grimmig gegen eine mogliche Riickeroberung
zu verteidigen gedachten und nicht dazu be-
reit waren, sich wieder durch eine Finte an der
Nase herumfiihren zu lassen.

[ch war hin und her gerissen, wo ich denn
wohl meiner Pflicht als Berichterstatter am
besten nachkommen kénne: hier, in der Stadt,
wo die Thorwaler wieder zwanglos damit be-
gannen, sich hiuslich niederzulassen — oder
aufdem wahrscheinlichen Schlachtfeld in den
Ingvaller Marschen.

Da traf es sich wie eine gliickliche Fiigung,
dass in meiner Nihe Vater Travianus, der Vor-
steher des hiesigen Traviatempels, an den nun
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befehlenden Hetmann herantrat, um ihn sein
Anliegen vorzutragen: Er wolle mit ein paar
freiwilligen Helfern dem Heer folgen, um sich
nach der Schlacht barmherzig der Verwunde-
ten anzunehmen und gréBere Grausamkeiten
zu vermeiden. Nicht nur wurde seiner Bitte
stattgegeben, zusitzlich bestimmte der Het-
mann noch vier Thorwaler, die Vater Travia-
nus als Helfer und Bedeckung zur Hand ge-
hen sollten - und wohl gleich noch als Uber-
wachung, wie man sich unschwer denken
kann, doch Vater Travianus war’s zufrieden.
So dingte ich ihm auch noch schnell meine
Hilfe an, denn eine bessere Gelegenheit dem
Heer zu folgen gab’s wohl nimmermehr.
Obwohl wir uns redlich Mithe gaben und uns
sputeten, erreichten wir das Schlachtfeld vor
Skardan erst am spiten Vormittag des nichs-
ten Tages — doch war alles schon lange vorbei
und die Sieger hatten sich an die Verfolgung
der Verlierer gemacht.

Wie wir recht schnell von den zuriickgeblie-
benen Verteidigern Skardans erfuhren, hatte
sich das nostrische Heer nach einem Nacht-
marsch noch vor dem Morgengrauen formiert,
um die auBerhalb Skardans liegenden Trup-
pen der Thorwaler im Sturme zu zerschlagen.
Doch diese waren wohlgewappnet und dring-
ten die Angreifer gegen die Befestigungen des
Ortes, wihrend zur gleichen Zeit Eldgrimm
mit seinem Heer von hinten angriff. So sahen
sich die Nostrier auf einmal einem mehr als
zweieinhalbfach tberlegenen Gegner gegen-
tiber, der sie praktisch wie zwei Schmiede-
himmer auf den Amboss Skardan zu zer-
schmettern drohte.

Doch hatten auch die Nostrier in den letzten
Jahren ihre Lektion gelernt und zerstreuten
sich in kleine Gruppen, um so unter Zuriick-
lassung schwerer Riistungsteile und ihres
Trosses den taktischen Riickzug nach Salza er-
folgreich einleiten zu kénnen.

So hatten wir erfreulicherweise recht wenig
zu tun, da vielen Nostriern die Flucht gliickte
und es nur vereinzelt zu wirklichen Kimpfen
gekommen war, wihrend die verwundeten
Thorwaler schon von ihren Kameraden ver-
sorgt worden waren. Und wie es aussah, hat-
ten wohl die michtigen Mammute maBgebli-
chen Anteil an dem schnellen Sieg.

Obwohl wir alle nach diesem Eilmarsch recht
erschépft waren, dringte Vater Travianus auf
einen schnellen Aufbruch, da er offensichtlich
schlimmes zu ahnen schien. Immerhin sind
es von hier aus in direkter Linie um die fanf-
zig Meilen bis nach Salza. Auch hier erhielt
er wieder nach kurzer Vorsprache beim Het-
mann respektvoll die erwiinschte Unterstiit-
zung und so brachen wir mit frischen Pfer-
den und einer Bedeckung von rund zwei Dut-
zend Thorwalern auf.

Dass seine Befiirchtungen nicht ganz unbe-
grindet waren, zeigte sich in den nichsten
beiden Tagen, als wir immer wieder verein-
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zelte nostrische Soldaten oder gar Offiziere
fanden, die bis auf das Hemd ausgepliindert
im Schnee zuriickgelassen worden waren und
nun dem Erfrierungstod ins Auge blicken
mussten. Doch das Gros der Uberreste des
nostrischen Heeres hatte - stindig von den
Thorwalern verfolgt — letztendlich doch das
Ufer des Ingvals erreicht und man begann von
Salza aus mit der Evakuierung tiber den mit
Eisschollen bedeckten Fluss, welche sich al-
lerdings in die Linge zog.

So gelang es einer Gruppe der verfolgenden
Thorwaler, auf die Fliichtenden aufzuschlie-
Ben und obwohl sie von der langen Verfolgung
ebenso erschépft wie die Flichtigen waren,
versuchten sie in ihrem Uberschwang, noch
einmal die nostrischen Truppen anzugreifen.
Doch gelang es ihrer edelgriflichen Hoheit
Andarysine-Mothaleth héchstselbst, einen
Gegenangriff zu formieren und die Angreifer
noch einmal so lange zuriickzuhalten, bis
auch die letzten Truppen vom firunwirtigen
Ufer des Ingval gerettet waren.

Inzwischen hatten sich auch die nostrischen
Truppen aus dem am Ingval gelegenen Ort
Ingvalla auf das andere Ufer zuriickgezogen,
sodass nun wieder erstmal alles Land auf der
firunwirtigen Seite des Ingval fest in thorwal-
scher Hand ist. Ich werde weiterhin in der
‘Frontstadt’ Kendrar verbleiben, um auch zu-
kiinftig iiber die Ereignisse hier berichten zu
koénnen, und empfehle mich den Schutz der
Zwolfe an.

Cyberian Viersteinen
(Volkmar Rosner)

Mceresplage oor
Thorwals IRiiste

Bereits seit einigen Wochen fanden sich im
Golfvon Prem eine ungewéhnliche, aber nicht
besorgniserregende Konzentration von kleine-
ren Oktopoden. Im allgemeinen dienten sie
zur Bereicherung des Speiseplans; besonders
die Varnheimer Fischer kamen mit reichem
Fang nach Hause zuriick. Doch immer hiu-
figer wurden zerrissene Netze eingeholt und
dann galt das erste Fischerboot als vermisst.
Auch andere Kiistendérfer wussten von dhn-
lichen Vorfillen zu berichten. Auf der Insel
Hjalland krochen gar mehrere Krakenmolche
an Land und rissen ungliickselige, nahe der
Kiiste wohnende Einwohner in ihr Verderben;
nun wurden schon Ottas und Knorren ange-
fallen. Nachdem kaum noch ein Schiff den
Golf kreuzen konnte, ohne attackiert zu wer-
den, kam die Schifffahrt tast komplett zum Er-
liegen. Die Seeleute berichteten von wahren
Massen an Krakenmolchen und vielerlei an-
derer Arten von Oktopoden, mancher Matro-
se will gar gigantische Schatten unter dem
Schiffsrumpf gesichtet haben. Woher diese
ungewdhnliche Ansammlung an Krakenwe-
sen stammt und weshalb sie sich im Golf von
Prem massiert, ist derzeit noch ungeklirt. Der
Aventurische Bote wird sich bemiihen, in kur-
zem Stil weiter in dieser Angelegenheit zu
berichten.

Jens Arne Klingsohr

Frieden zwischen

THoOrRWAL.Wie der Aventurische Bote schon
mehrfach zu berichten in der Lage war, be-
steht zwischen Thorwal und dem Horasiat
ein kriegsihnlicher Zustand, der von der ei-
nen Seite als duBerst ernst und bedrohlich
aufgefasst, auf der anderen Seite je-
doch als geradezu licherlich und al-
lerhéchstens enervierend abgetan
wird.

Uberraschenderweise mehren sich
nun aber die Geriichte, dass sich im
nimlichen Konflikt eine Ent-
scheidung anbahnt. Entgegen
allen Vermutungen, die da be-
sagten, dass eine solche auf
hoher See und mit militiri-
schen Mitteln vonstatten ge-
hen wird, scheint sie nun aber

((al und Adler:

wal hin und her, deren Ergebnis ein Zusam-
mentreffen auf diplomatischer Ebene darstellt.
Ende Peraine sind sowohl Gesandte des Het-
mannes der Hetleute, Tronde Torbensson, als
auch eine horasische Delegation in Kyndoch
cingetroffen.
Beide Gesandschatten sollen vom dor-
\ tigen Stadtmeister Efferdan Windock
herzlich begriBt worden sein; moge
Tsa es fiigen, dass es einen friedlichen
Neuanfang zwischen den beiden Vol-
kern geben wird.
Da es sich bisher lediglich um
so gut wie unbestitigte Gertich-
te handelt, wird sich der Aven-
turische Bote wie gewohnt be-
mithen, Tatsachen und nichts
als Tatsachen herauszufinden

am Verhandlungstisch stattzu-
finden. In den vergangenen Mo-

@rga Trondesdottia

und sie druckfrisch der geneigten
Leserschaft zu unterbreiten.

naten gingen mutmaflich meh-
rere Botschaften zwischen Vinsalt und Thor-

Famelie Kunnsus

(Frank Mienkuf3/Jens Arne Klingsohr)
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AUS FERNEN LANDEN

Absichten, Ansichten und Alussichten:
T)ostria kommt nicht zur ‘Ruhe

Noch immer hat sich die Lage im Konigreich Nostria nicht beruhigt. Den auBenstehenden
Beobachter gemahnt sie an einen Schwelbrand, der an beliebigen Orten neu aufflackert, kaum

dass er an einer Stelle geloscht zu schein scheint.

Als hell ziingelnde Flamme erwies sich der
jingst stattgefundene Prozess gegen einige
Adlige aus dem nostrischen Kernland. Sie
waren des Hochverrats angeklagt worden, da
sie ithren hochbetagten Monarchen fiir einige
Stunden in ihre Gewalt gebracht hatten, um
ihn zu einer Ubernahme ihrer Ansichten be-
ziiglich des Umfangs des nostrisch-horasi-
schen Biindnisses zu bewegen (vgl. AB 97).
Obwohl die Adelsleute den unangefochtenen
Senior unter den gekronten Hiuptern Aven-
turiens mit groBem Respekt behandelten und
dieser sie nach Ende der Geiselnahme auf
Ehrenwort entlieB3, wurden sic spiter auf An-
weisung Generalhochkomturs Frengali Tront-
sandion von Rottemd verhaftet und eingeker-
kert.

Etwa drei Wochen lang hatte Nostria Zeit,
iiber die Zukunft der Angeklagten zu speku-
lieren. Nach einer oft zu hérenden Ansicht
sollte man sie umgehend freilassen, da Kénig
Kasimir sie ungehindert abziehen lassen habe
und ihr ganzes Gebaren gezeigt habe, dass es
ihnen nur darum gegangen sei, ungestért ihre
Sorge um Kénigtum, Reich und Untertanen-
schaft Nostrias vortragen zu kénnen. Es dau-
erte auch nicht lange, bis jemand diese Be-
hauptung mit einem Erlass aus dem Jahre 211
d.U. (entspricht 644 v. BF) zu stiitzen versuch-
te: De Aure Princepis.

Nach einer anderen, wohl realistischeren An-
sicht, mussten die Angeklagten mit zeitweili-
ger, vielleicht lebenslinglicher Verbannung
rechnen.

Das tatsichliche Urteil, das auf Betreiben von
Rottemds gefillt worden sein soll, tberrasch-
te: Zwei Angeklagte wurden zum Tode verur-
teilt, alle anderen wurden begnadigt!

Dic Vollstreckung des Urteils an dem Mark-
[freiherrn von Elgern-Scharten und den Kron-
bellius von Klingenfiolbar erfolgte noch am sel-
ben Tag: Beide wurden nach nostrischer Sitte
in der Tommel gebdumt.

Unter Bdumen versteht man, dass die Delin-
quenten an Baumstimme gebunden und ins
nichste Gewisser geworfen werden, was zum
Tod durch Ertrinken fiihrt, sobald der Gefes-
selte unter den Stamm gerit. Eine grausame
Bestrafung, die mit dem humanen Képfen,
wie es im Reiche Rauls praktiziert wird, nicht
zu vergleichen ist.

Wihrend der Leichnam des verblichenen
Markfreiherrn von Elgern-Scharten inzwi-
schen geborgen wurde, fehlt vom Corpus des
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Kronbellius von Klingenfiolbar noch jede
Spur. Kenner vermuten, dass der Hinrich-
tungsbaum ins offene Meer getrieben wurde.
Die Angehoérigen haben eine Belohnung auf
seine Bergung ausgesetzt.

Das Urteil erhitzte die Gemiiter der Standes-
genossen nicht unerheblich.

Geziindelt wurde aber auch im Norden des
Konigreichs, wo Edelgrifin Andarysine-
Mothaleth von Kendrar im Kreis von Vertrau-
ten laut iber die Nachbargrafschaft Salza
nachdachte: “Wer hat mit dem Feind Handel
getrieben und Geschifte gemacht? Salza! Wer
hat die Zeche bezahlt? Kendrar! Ist es da nicht
billig, Salza fiir einundzwanzig Jahre Beset-
zung durch Thorwal zur Kasse zu bitten?”
Nach ithrer Ankunft (nach eiliger Abreise, sie-
he vorhergehende Artikel) in ebenjenem Sal-
za, war die Edelgrifin jedoch nicht zur Repe-
tition des Gesagten willens oder in der Lage.
Die AuBerung wurde jedoch so schnell im Ké-
nigreich bekannt, dass man wohl von einer ge-
zielten Indiskretion ausgehen muss. Nicht
ganz mit dem Einverstindnis ihres Urhebers
diirfte eine ebenfalls im vertrauten Kreis ge-
fallene AuBerung Graf Albios IIL von Salza
die Runde gemacht haben. “Diesem Seenlin-
der Bauerntrampel hat die Grafenkrone das
Erbsenhirn maltritiert. Was wir die denn,
wenn sie meinen schwachgeistigen Vetter sieb-
ten Grades nicht in die gierigen Krallen ge-
kriegt hitte? Eigentlich miissten sie und ihre
Frettchenverwandtschaft tiglich dem Herre
Praios fiir das blaue Blut danken! Was titen
die Gierbeutel denn ohne? Vermutlich seit
Menschengedenken im Hafen von Nostria
betrunkene Seeleute auspliindern!”

Der Graf distanzierte sich von dieser Aufle-
rung umgehend. Sie stamme nicht von ihm,
konne es auch gar nicht, da er an dem Tag, an
dem sie angeblich gefallen sein solle, auf Frett-
chenjagd gewesen sei. AuBerdem konne jeder
bestitigen, dass der Ausdruck “intrigante
Schlampe” nicht Teil seines tiblichen Sprach-
schatzes sei.

Trotz dieser Richtigstellung kann man davon
ausgchen, dass der Grafim duBersten Norden
wie Siiden des Kénigreichs bis auf weiteres
nicht gern gesehen sein diirfte.

Weiterhin bzw. erneut Grund zur Sorge be-
reitet derweil die Gesundheit des Gemahls der
Edelgritin. Wie sich unsere geneigte Leser-
schaft erinnern wird, wurde Orasilas V. Opfer
eines Attentats. Weidwund iibergab er darauf

die Amtsgeschifte seiner Gemahlin und reis-
te zum Traviakloster von Nurent, um seine
duferst schweren Verletzungen auszukurie-
ren. Wie wir jetzt vernehmen mussten, be-
wahrte den Edelgrafen erneut nur das schnel-
le Eingreifen einer Magistra vor dem raschen
Wechsel in Borons Hallen. Was war gesche-
hen? Sowohl kérperlich wie seelisch beinahe
wieder der Alte und schon voller Pline fiir die
Zukunft Kendrars, hatte der Edelgraf die Burg
cines befreundeten Ritters besucht, wo er —
offenbar sehr angetan von der Schénheit der
Landschaft — tiglich mehrere Stunden auf
dem Bergfried verbrachte. Von diesem sprang
er am dritten Tag mit cinem lauten Schrei in
den Burghof.

Zumindest sah es fiir sein Gefolge so aus. Wie
der Graf, der sich bei dem Sturz zahlreiche
Knochen brach und schwerc innere Verletzun-
gen zuzog, spiter erklirte, sei er mitnichten
freiwillig vom Turm gesprungen. Vielmehr
habe er auf der Briistung gelehnt und die Aus-
sicht genossen, als ihn eine vermaledeite Hor-
nisse oder ein dhnlich bosartiges Vieh ins Hin-
terviertel gestochen habe. Da miisse er sich
wohl so erschreckt haben, dass er versehent-
lich iiber die Mauer gehiipft sei.

Graf Orasilas befindet sich gegenwiirtig am
Thuransee, um seine Verletzungen auszuku-
rieren. Wir wiinschen ithm gute Besserung.

khw

Ber horasische Imperialismug und
all geine Lakaien sind Papiectiger!

Der nostrische Edlenstand und mit ihm das
gesamte nostrische Volk hat einen grofien
Sieg errungen, indem es nie im Land ein-
quartierte Reisige und Freibeuter des
Horasreiches in aufopferungsvollen Kimp-
fen gegen den eigenen Verstand aus dem
Lande expediert hat. Damit erfiillt es seine
Pflicht zum rondragefilligen Ausgleich der
Comattanten und der Wiederherstellung
der Equitit zwischen den kriegfithrenden
Parteien, indem es bloBstellt, mit welcher
Perfidie die Horasier mittels eines Haufens
landgingiger Matrosen, einigen Pfeifern
und Trommlern, und mehreren Rechtschrit
bunten Tuches eine Invasionsstreitmacht
zusammenstellen konnten, die nicht nur die
Autonomie der nostrischen Monarchie, son-
dern auch das Gleichgewicht der Michte im
fernen Nordwesten unseres leidgepriiften
Kontinents aufs schindlichste hitte bedro-
hen kénne, wiire sie denn existent gewesen.
Wir begliickwiinschen Felix Nostria zu sei-
nem groBen Sieg und wiinschen dem kiinf-
tigen Hetmann der Nostrier allzeit den Se-
gen der Zwolfe bei seinen Regierungsge-
schiiften.

xeledan (tr)
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AUS FERNEN LANDEN

Die Rache 1Rastullahs

Wie im letzten Boten bereits berichtet, hat das vereinigte Heer der Novadis Unterstiitzung im ungleichen Kampf

gegen die geschuppten Dimonen aus den Siimpfen erhalten: Derwische — die fiir Legenden gehaltenen novadischen

Trommelzauberer — haben das Heer gerettet und selbigem einen groflen Sieg gegen die Echsen ermoglicht. Derweil

tun sich im Siiden des aventurischen Kontinentes neue dunkle (geschuppte) Schatten auf, wihrend immer noch

ungewiss bleibt, ob von dem erstarkenden heidnischen Wiistenvolk auch eine Bedrohung fiir das Reich ausgeht.

In dem Bericht der letzten Ausgabe stiitzten
sich all unsere bis dahin bekannten Informa-
tionen auf das Manuskript des Kara ben Yn-
gerymm, der bei der Schlacht der Novadis
gegen die Echsen zugegen war. Inzwischen ist
er selbst in die zwolfgottlichen Lande zuriick-
gekehrt und gerade eifrig darum bemiiht, sei-
ne Erlebnisse in schriftlicher Form zu verar-
beiten. Um jedoch die aventurische Offent-
lichkeit Gber die Vorginge im Kalifat zu in-
formieren, hat er der Redaktion des Aventuri-
schen Boten vorab bereits erste Eindriicke iiber
die Schlacht und ihren Ausgang gesandt, die
hier getreulich wiedergegeben werden sollen:

»Das Heer der Rastullah-Streiter und dic Hor-
de der Echsen trafen bereits frith morgens auf-
einander, kurz nachdem der Herr Phex seine
Schleier zerstreut hatte. Die Geschuppten
waren den Novadis erwartungsgemil zahlen-
miflig weit unterlegen, und wenige Augen-
blicke, nachdem die Horde in Sicht gekom-
men war, hatte der Kalif auch schon das Zei-
chen zum Angriff gegeben — die Ebene er-
schallte vom Wiederhall unzihliger Shadif-
Hufe.

In den Reihen der Echsen fand sich anschei-
nend alles, was ein Echsenkundler hitte ken-
nen kénnen: Ich erblickte Achaz, die wohl den
Grobteil der Horde stellten, aufrechtgehende
Alligatoren und Fischechsen sowie wohl ein
halbes Dutzend monstréser Schlinger, die den
Echsen zu gehorchen schienen wie manche
Oger den Orks. Auch an Bewaffnung waren
wohl beinahe so viele verschiedene Stiicke
vorhanden wie Geschuppte, die sie fithrten.
Und, bei Ingerimm, einige davon waren ganz
offenkundig nicht auf dem gottgefilligen Weg
durch Feuer und Esse geschaffen worden!
Die vorderste Front der Novadis erreichte die
Kaltbliiter und fuhr hinein wie der Zorn Ron-
dras personlich. Da beide Heere ohne erkenn-
bare Formation kimpfen, verlief sich die
Schlacht schnell, doch waren beide Seiten von
ungeziigelter Kampfeslust beseelt. Wihrend
die Wiistenkrieger von ihren Réssern herab-
schlugen, versuchten die Echsenwesen selbi-
ge davon herunter zu schlagen und zu zerren
oder einfach die Pferde zu Fall zu bringen.
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Dic Novadis wiiteten sich Schritt fiir Schritt
vorwirts und iiberdeckten mit ihren Kriegs-
schreien teilweise sogar den Schlachtenldrm.
Die Echsen begannen einen unkoordinierten
Riickzug — so schien es zunichst, denn schnell
war zu erkennen, dass sie sich nur in der Mit-
te aufteilten, um Platz fiir das eigentliche
Schrecknis zu machen: In der entstehenden
Gasse kam wohl ein Dutzend der Didmonen-
echsen, dic bisher nicht in den Kampt einge-
griffen hatten, den Novadis entgegen. Bis zu
drei Schritt groe Monstren, deren Aussehen
jeglicher Beschreibung spottet. Schwere
Hornplatten, blutige Dornenkimme auf dem
Riicken, Miuler voller Reif3zihne und dimo-
nisch glithende Augen waren ihnen wohl ge-
meinsam, doch alles andere unterschied sich
und unterschied sich wieder nicht, be1 Tsa, es
verdnderte sich sogar! Meine Leser mégen es
mir nachsehen, wenn sich meine Worte selbst
zu widersprechen scheinen, doch schien sich
unseren entsetzten Augen nach jedem Lid-
schlag ein anderes Bild zu bieten, und nicht
anders ergeht es meiner Erinnerung.

Hinter diesen unbeschreibbaren Bestien wa-
ren einige Echsen zu erkennen, welche ich als
die Anfiihrer der Horde zu erkennen glaubte.
Drei davon schienen Zauberer oder Priester
zu sein — die Auswirkungen ihrer dunklen
Zauberei dhnelten jedenfalls in schrecklicher
Weise denen, die den Anhingern des gebann-
ten Dimonenmeisters zugeschrieben werden!
Die Novadis preschten voran und verteilten
fast ihre ganze Angriffskraft auf die unheili-
gen Geschépfe. Doch die Dschadras, Pfeile
und Sibel vermochten sie nicht zu verletzten.
Es sah aus, als schlugen sie auf Granit ein,
wihrend die Bestien die Novadis nacheinan-
der auf grauenvollste Weise zerfetzten. Immer
mehr der Wiistenkrieger kamen nach und
schlugen auf die Dimonenechsen ein, aber
kein einziger vermochte sie zu verletzten.
SchlieBlich formierte sich der Rest der echsi-
schen Streitmacht zu einem Ausfall, den ein
Wehrheimer wohl als Zangenangriff betitelt
hitte (auch wenn mich der Anblick eher an
cine zupackende Krallenhand gemahnte). Ein
Teil des nunmehr getrennten novadischen
Heers wurde von den Dimonen und Ge-

schuppten eingekreist und zusammengetrie-
ben — der kligliche Rest trat auf das Zeichen
Malkillahs hingegen einen mehr oder weni-
ger geordneten Riickzug an.

Wir fliichteten auf benachbarte Hiigel und die
Echsen folgten uns nicht, sondern schienen
sich damit zu begniigen, iiber die Zuriickge-
bliebenen herzufallen.

Dann erst bemerkte ich die Trommeln. Ich
vermochte die Herkunft nicht zu bestimmen
— und ich zweifelte keinen Moment daran,
dass sie Teil der dimonischen Invocation wa-
ren. Stunden harrten wir aus, bis zum spiten
Nachmittag. Ein weiterer Angriff wiire sinn-
los gewesen.

Auf einen Schlag waren die Trommeln ver-
stummt. Wir tauschten irritierte Blicke aus,
kein Ton verlieB unsere Kehlen. Hinter uns
begann Sand aufzuwirbeln und es wurde zu-
nehmend kilter. Einige der Novadis zogen
leise wieder ithre Waffen und spannten sich.
Dann erklang Donner und es schien, als wii-
ren die Trommeln wieder erwacht. Doch kurz
darauf preschten einige Dutzend novadische
Reiter aus dem Sand hervor. Kriegsgeschrei
auf den Lippen, ritten sie den geschuppten
Dimonen entgegen. Derwische. Jene legen-
diren novadischen Trommelzauberer waren
aufgetaucht und schickten sich scheinbar an,
der Echsenbrut in verzweifelter Selbstopfe-
rung entgegenzureiten.

Doch wollte man von dem zu erwartenden
Bild des Grauens eben noch seine Augen ab-
wenden, durchflutete mich plétzlich ein star-
kes Gefiihl der Aufmunterung, und den No-
vadis um mich herum erging es wohl dhnlich.
Sie schwangen sich schreiend auf ihre Rosser
und sprengten den Derwischen nach.
Wabhrlich, der Zorn Rastullahs fuhr unter die
Geschuppten, als die Novadis ihnen einen
Gegenangriff ungeahnter Entschlossenheit
entgegentrugen. Und als sich ihnen die Di-
monenechsen mit grauenhaften Reptiliengrin-
sen entgegenstellten, fuhren die Waffen der
Waiistenreiter auf wundersame Weise nicht
mehr ins Leere — sie hielten blutige Ernte.
Die Novadis sétzten ihren Angriff fort, und
der kligliche Rest der Echsen, ein Bruchteil
der einstigen Horde, zog sich eiligst wie auf
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ein stilles Kommando in die Siimpfe zuriick,
als sich die Wiistenkrieger gerade zu einem
zweiten GroBangrift sammelten. Diese setz-
ten ihnen nach, und nur wenigen gelang die
entgiiltige Flucht.

Nach der gewonnenen Schlacht wurde den
Derwischen die besondere Ehre zuteil, den
Dank des Kalifen héchstselbst entgegenneh-
men zu dirfen. Ich durfte der Szenerie bei-
wohnen und war damit unter allen Anwesen-
den wohl der einzige Rechtgliubige. Die
Trommeltinzer sprachen nur sehr wenig iiber
sich selbst, betonten dafiir umso mehr und
immer wieder die Allmacht Rastullahs und
dessen Weisheit, die sie rechtzeitig hergefiihrt
habe. Diese tiefe Glaubigkeit musste anschei-
nend auch die hohen Mawdliyat erreicht ha-
ben, denn sie unterbreiteten dem Kalifen den
Vorschlag, den Derwischen als Dank fiir
diese Tat und ihre Offenbarung, dem
Volk der Novadis fortan uneinge-
schrinkt beizustehen, die ungenutz-
te Festung in den Unauer Bergen
als Betstatt zur Verfiigung zu stel-
len. Der Kalif zog sich zwar kurz
zur Besinnung in sein Zelt zuriick
— daran, dass er den Vorschlag als
Beschluss umsetzen werde, bestand
aber kein Zweifel.

Sein Angebot ging dann sogar tiber “
die Empfehlung der Mawdliyat hin-
aus: Er stellte den Derwischen nicht
nur frei, die Festung in den Unauer Ber-
gen zu bezichen, sondern auch das sich
noch im Bau befindliche Kloster im Kh-
oramgebirge. Die Derwische nahmen
dies erfreut auf und bedankten sich im
Namen Rastullahs und in dem ihres Mei-
sters, an den sie das Angebot weiterreichen
wiirden. Die meisten der anwesenden Nova-
dis schienen zu wissen, um wen es sich dabei
handelte, aber mir ist dariiber nichts bekannt.
Uberhaupt blieb mir schleierhaft, warum eine
solch umstindliche Zeremonie veranstaltet
werden musste, statt die Helden dieser
Schlacht ohne Umschweife zu ehren,
wie es ihnen gebiihrte. Statt dessen er-
weckte der Kalif fast den Eindruck,
verlorene Séhne zuriick in sein Zelt
zu fiihren, deren Untaten man nicht
so leicht vergessen konnte.

Spiter machte sich Malkillahs Heer gen Unau
auf, da der Feldzug gegen die Echsen often-
sichtlich beendet und von Erfolg gekront war.
Die Derwische standen ganz im Mittelpunkt,
waren aber fiir meine Augen nur durch ihre
Trommeln von den anderen Novadis zu un-
terscheiden. Sie verhielten sich in der fiir die
Wiistenmenschen iblichen rauen Frohlich-
keit, sprachen aber selbst fiir Novadis erstaun-
lich viel tiber ihren Gétzen Rastullah. Von mir
distanzierten sie sich ein wenig, was es mir
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leider unméglich machte, mehr iiber sie in Er-
fahrung zu bringen.«

Die Novadis haben also mit Hilfe der Derwi-
sche gegen die Echsen gesiegt und sind auch
moralisch gestirkt aus dieser Schlacht hervor-
gegangen. Es ist inzwischen bekannt gewor-
den, dass Abu Khomchra, der mystische An-
fithrer der Derwische, das Angebot des Kali-
fen angenommen hat und die Derwische nun
ihrem Volk dauerhaft zur Seite stehen werden.
Ungewiss ist jedoch, wie Malkillah IIT diese
zusitzliche Quelle der Macht einsetzen wird.
Zunichst werden die Novadis wohl alles Ge-
schuppte niedermachen, das ih-

nen unter die Hufe ih-
rer Shadifs kommt,

aber was, wenn sich ein Ende der echsischen
Bedrohung abzeichnen sollte?

Nach der Schlacht im Djafardal (der Bote be-
richtete in seine 94ten Ausgabe auf S. 17ff),
welche die Wiistenreiter nur durch ein zwdlf-
gottliches Wunder verloren hatten, steht es zu
befiirchten, dass diese ihre heidnischen Mich-
te nun in einem neuen GroPangriff auf Al-
mada benutzen werden. — Oder haben die
Almadaner in selbiger Schlacht etwa schon
einen Hauch der Macht der Derwische zu

spiiren bekommen?

Das Horasreich und Al’Anfa scheinen diese
potenzielle Bedrohung nicht auf sich zu be-
ziehen, und schon kursieren auch wieder wil-
de Geriichte, ob die Horasier nicht heimlich
die Novadis unterstiitzten: Sollte Vinsalt tat-
sichlich wieder begehrliche Blicke auf die von
Murakanhingern gern ‘Ober-Yaquirien’ ge-
nannte siidliche Reichsprovinz werfen? Wol-
len sie Almada durch die Stirkung des Emi-
rats Ambhallassih verdeckt Schaden zufiigen,
da sie der Friedensvertrag von Oberfels an of-
fenen Feindseligkeiten hindert? Stehen hin-
ter dem unerklirlichen ‘Zauber’ der Derwi-
sche letztlich magische Waffen aus horasi-
schen Schmieden und Magierakademien?
Eine offizielle Stellungnahme seitens des Ho-
rasreiches war bis zum Redaktionsschluss des
Botens nicht zu erlangen.

Aus dem Bericht Kara ben Yngerymms geht
leider auch hervor, dass die Echsen sehr viel
stiarker sind, als noch bis vor kurzem vermu-
tet. Auch die offensichtlichen dimonischen
Wesen in ihren Reihen lassen sich nicht leug-
nen, und wie grof das eigentliche Heer der
Echsen tatsichlich ist, kann nur gemutmaBt
werden. Vielleicht ist die Siegesfreude der
Novadis auch bald schon wieder vor-
bei, denn der Erzmagus Rakorium
sagte einmal: “Kein Sieg gegen die
¥ Geschuppten ist von Dauer!” —
allerdings ist fraglich, wie viel
Wert die Novadis dem Wort des Festumer Ex-
perten beimessen.
Es steht zu befiirchten, dass eine bislang un-
bekannte echsische Macht ihre geschuppten
Finger nach dem Siden des aventurischen
Kontinents auszustrecken beginnt. Aber iiber
die Beweggriinde der Echsen ist nichts be-
kannt — wer versteht auch schon das Denken
der Kaltbliiter?
Ohne dass sich die Redaktion des Aventuri-
schen Boten an Spekulationen beteiligen
mdchte, soll doch von der Vermutung berich-
tet werden, der Piratenkdnig und Heptarch
Xeraan kénnte darin verwickelt sein, denn in
den Reihen seiner Piraten finden sich nur all-
zu viele Geschuppte und nicht zuletzt auch
didmonische Wesen.
Die zwolfgsttliche Menschheit wird an allen
ihren geographischen und sonstigen Grenzen
auf harte Proben gestellt und es wird viel Stir-
ke, Mut, Glauben und géttliche Hilfe erfor-
dern, sich trotz aller inneren Bedrohungen
gegen die Ddmonen, Echsen, Heptarchen und
Heiden durchzusetzen — mégen die Gotter es
verhiiten, dass auch noch Verbiindete vertrags-
briichig werden und der Bruder das Schwert
gegen Seinesgleichen erhebt!

Constantin Ebert/rot
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IN ALLER KURZE

Pilgerreise ins Verderben

(AW) NORBURG. Anfang Peraine sind im born-
lindischen Norburg tiber einhundert Glaubi-
ge von Firun und Tsa aufgebrochen, um gen
Norden, in das Eisreich Glorania zu ziehen.
Unter der Fithrung eines strengen Firunge-
weihten, der in den vergangenen Monaten vie-
le Anhinger um sich scharte, wollen die Pil-
ger waffenlos und ,allein durch die Kraft des
Glaubens* das vom Aonenfrost verdorbene
Land erlésen und hoffen, den Ort Eestiva zu
erreichen. Sie glauben, dass es dort noch ein
verbliebenes Refugium der Zwolfe gebe, das
sie stirken wollen.

(berlaufer in Thinden
der RGIA?

(Aw) Aus gewshnlich gut unterrichteten Krei-
sen dringt das Gerticht, dass es der Kaiserlich
Garethischen Informations-Agentur, des Rei-
ches geheime Augen und Ohren, gelungen ist,
einen bedeutenden Uberliufer aus den
Schwarzen Landen in Gewahrsam zu neh-
men. Es handele sich dabei um eine hochran-
gige Person mit wertvollem Wissen. Die
Praioskirche hat darauthin iiber GroBinqui-
sitor Rapherian von Eslamshagen verlauten
lassen: »Ntemand, der den dunklen Herren
gedient hat, ist frei von Frevel. Wir werden an
die Agentur herantreten und die Wahrheit ans
Licht bringen.«

Marschieren Inasrabals
@olems wieder?

(Aw) MHERWED. Schwere Sandstiirme trug die
Khom iiber den Balash und hiillte Mherwed
in eine gelbbraune Wolke. Im tritben Licht
sahen die Stadtwachen der einstigen Kalifen-
stadt jenseits der Mauern gen Gorien einen
michtigen Schatten: ein hausgroBer Riesen-
golem stand dort und stierte auf die Stadt. Der
zaubermichtige Hasrabal, Herrscher von
Gorien und Rashdul, soll iiber diese Kreatu-
ren gebieten. Manch einer will gesehen haben,
wie sich der Sandsturm um die Monstrositit
bisweilen zu schlanken Sandwesen sammel-
te. Furcht und finstere Fliiche beherrschten die
Nacht tiber Mherwed, doch am nichsten
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Morgen war die Erscheinung ebenso ver-
schwunden wie der Sturm aus der Khém.

Gnft fir Kinig Brin
bald vollendet.

(aW) EsLAMSGRUND. Aus dem sonst totenstil-
len Tal der Kaiser, der Ruhestitte der Herr-
scher des Neuen Reiches, ist zu horen, dass
die Arbeiten an der Gruft des verstorbenen
Konig Brin in wenigen Monaten beendet sein
sollen. Seit vier Jahren wird der einbalsamier-
te Leib des Konigs im Tempel der Sonne zu
Gareth aufgebahrt, wo sein nimmermiider
Adjutant Ludalf von Wertlingen Totenwache
hile.

Bardentreffen in Thoningen

(aw) HONINGEN. Vom 7. bis 12. Tag des Perai-
ne fand das alljihrliche Sangesfest in diesem
Goétterlaufzu Honingen in Albernia statt. Das
Spektakel lockte Musiker, Mizene und Mas-
sen von nah und fern. Selbst Kénigin Invher
ni Bennain war zu sehen und kiirte den Sie-
ger des Grofien Singerkrieges: Adaon vom Fins-
terkamm, ein Spielmann, dessen Sieben-
streich-Epos in aller Munde ist.

Mustenigse Zauberritter
unterwegs

(AW) ALMADA/GARETIEN/ARANIEN. In den letz-
ten Monden hiufen sich Erzdhlungen von
seltsamen ,,Zauberreitern®, , gertisteten Djin-
nen” oder ,Rittern der Elemente*: Bei Punin
soll im Morgengrauen ein Reiter mit glinzen-
der Riistung und wehendem Mantel iiber die
Wogen des Yaquirs geritten sein. Im Darpat-
tal berichtet man von einer kleinen Eskadron
von Lanzern, die donnernd iiber den Him-
mel geprescht ist! In der Grafschaft Wandleth
erzihlt ein Apfelbauer, dass er von drei finste-
ren Riubern iiberfallen worden ist, die ein feu-
riger Streiter auf einem brennenden Ross mit
seinem flammenden Streitkolben vertrieb. Er
sagte »Gehe weiter deiner Dinge, doch sprich
kein Wort von mir.« und verschwand. Valnar
Yitskok, Hochgeweihter der Hesinde im Tem-
pel zu Gareth, erklirte gegentiber dem Bozen:

»In unruhigen Zeiten neigt das einfache Volk
dazu, sich alles iiberstrahlende Retter herbei-
zuwiinschen und ihren Erzdhlungen viel
Garn hinzuzufiigen.«

1900- (ahr-Beier in Chorhop

(aw) CHORHOP. Die Stadt des Gliicksspiels ladt
»alles Volk Aventuriens, vermégend oder
nicht* zur groBen Festivitit im Rahja in den
tiefen Siiden: Hier erstand vor 1900 Jahren im
Zuge der Expansion des Bosparanischen Rei-
ches die Siedlung Corapia. Geplant sind Fest-
umziige mit Elefanten, Meisterschaften im
Boltan, die Versteigerung von drei ,Zauber-
wiirfeln des Phex® und freier Eintritt in alle
Spielhiuser. Offenbar soll das pompése Fest
priventiv die in zwei Jahren stattfindende
1900-Jahr-Feier Mengbillas tibertreffen, deren
Vorbereitungen bereits begonnen haben.

@uroaniatenkloster vor
Trallops Toren

Die kleine Gruppe der Gurvaniaten (Vereini-
gung von Praiosgeweihten zur Pflege und Ver-
breitung der Gurvanischen Chorile, in der
auch manche Novizen der Kirche einen Teil
ithrer Novizenzeit verbringen) errichtet in der
Stadtmark Trallop ein Gemeinschaftshaus, um
dem Reisenden auf der ReichsstraBe 2 zu ver-
mitteln, dass er sich auch hier im wilden Wei-
den im SchoBe der Praioskirche befindet.

Es ist nun schon das zweite Haus, das diese
kleine Gemeinschaft betreiben wird: Das bis-
herige entstand vor wenigen Gétterldufen an
der Ostseite der Weidener Wiistenei. Gertich-
ten zufolge wird es deutlich groBer als das erste
werden und auch den Hauptsitz der Gurva-
niaten darstellen.

Trotz oder gerade wegen der drohenden Ork-
gefahr wird der Bau eilig vorangetrieben, wozu
auch die Spenden aus dem Geschlecht der
Binsbockel mafigeblich beitragen.

Der ‘Praiotisierung’ Weidens stehen viele Ein-
heimische allerdings eher skeptisch gegentiber
und mancher trauert Herzog Waldemar nach,
der es verstand, Praiosgeweihten (und sogar
Tempelvorstehern!) seinen Willen aufzudrik-
ken.

Jens Arne Klingsohr
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